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ENERVEAZA-TE! 


I nternetuI geme de articole pro, contra ji despre 
piraterie pur ;i simplu fi cred c8 muriti de nerBb- 
dare sii aflafi pBrerea mea obiectivS despre acest 
subiect controversat, PSrerea mea obiectivS este 
c3 e imposibil ca un om intreg la minte sS se deciare 
1(X)% pro sau 100% contra strSvechii practici a incSIcSrii 
dreptulul de autor. Din motive evidente, lar un articol 
echilibrat e doar o lecturS pIScutS, care te fine ocupat 
pSnS iti vine jocul de pe Steam sau de pe torrenfi, Deci, 
s-ar putea spune c3 sunt in ceatS, Ji nervos! PSnS s3 
ajung la textui pe care il aveji in faJS, am aruncat la coj 
dou3 articole care sustineau cauza haiducllor de pe In¬ 
ternet, un alt textulet in care cSutam justificSri muritori- 
lor de foame din industria Jocurilor, pe care pirateria i-a 
obligat s3 investeascS ?! In jocuri, nu doar in campanii 
de marketing pentru jocuri, }i, c3nd m-am mai calmat, o 
mic3 nuvelS foarte pacifists, echilibratS 5! obiectivS, dar 
cu utilitate zero, despre binefacerile unui sistem in care 
unli cumpSrSaljil furS, La co; 5! cu ea. 

Tot ce-mi rSmSne de fScut e sS mS enervez, sS ob- 
serv situatia actuals, s3-mi fac cruce de trel ori, sS-mi 
Kuip In sSn 5i, probabil, s3-mi caut alt hobby in mo- 
mentul in care hard diskul va crSpa sub povara spyware- 
ului cSpStat de la stSpSnIre in schimbul privlleglulul de 
a accesa internetui (vezl diversele jtirl alarmiste in legS- 
turS cu ACTA), M-au ingrozit cifrele $1 procentele (inven- 
tate sau nu) legate de piraterie (pSnS $1 cele mai opti- 
miste m-ar fi bSgat in mormSnt dacS mi-ar fi ISsat tata 
mo;tenlre EA-ul), insS la fel de epice ?! viscerale sunt $1 
bugetele alocate celor mai no! titiuri AAA, semn cS 
Industria, ca un intreg, nu numai c3 nu e ucisS cu sSIbS- 
tlcie de piraterie, ba chlar prospers de ceva timp incoa¬ 
ce, La fel ;l celelalte Industrii, cea muzicalS $1 cea a hl- 
mului, Nu itiu cum se face, dar de cSnd pirateria a 
devenit ciuma moderns, numSrul de efecte speciale a 
crescut, premiile s-au inmuljit, chefoasele cu sampanie 
?i pitipoance s-au triplat,.arti5tii"s-au Inmiit, semn c3 e 
0 pSinIcS de mSncat ;i in industriile Sstea muribunde, 
Cu toate acestea, a fost declarat jihad impotriva pirate- 
riei, Pe toate fronturile, Ceea ce nu m-ar deranja cSt ne- 
gru sub unghie, sS se omoare uni! pe aljii, eu am ce juca 
intre timp, dacS n-ar exista victimele colaterale, Nu jtiu 
al jii cum au rezolvat dilema, dar eu incS nu am reu?it sS 
asimilez conceptui de victims colateralS, oricSt de mul- 
te jocuri de rSzbel am butonat, Ori suntefi in stare sS v3 
scoateji ochii departe de civilizajie $1 de.victimele cola- 
terale", ori InvSjaji nalbli sS trSIji unii cu aljli, Valabll ;i in 
rSzboiul impotriva pirateriel, TotuI e OK, legal 5I moral, 
pSnS lovejti in nevinovatui care n-are nicio treabS cu 
tine, Sau in cel care stS cu banii in mSnS intrebSndu-se 


oare ce CD s3 cumpere de la tine? E dreptui tSu sS iji 
aperi marfa fi nevoile ji banul, dar cSnd dai fuguja la 
un Guvern oarecare cu AQA/SOPA/PIPA-n protap, ce- 
rSndu-i sS-ji protejeze interesele chiar $1 cu pretui 
libertStilor unor cetSjeni care, in fond $1 la urma urmei, 
sunt mai multi decat tine $1 n-au chiar toti sedil in para- 
disuri fiscale, orice simpatie am avut pentru tine (iar eu 
personal am avut $1 incS mai am mai multS decSt ar 
merita unil) s-a termlnat, 5i e momentui sS-mi mut biz- 
nisul in alts parte, Pe un tracker de torrenti, la un inde¬ 
pendent simpatie 5I cu bun simt sau pur ji simplu s3-ml 
aleg alt hobby. In toate cazurlle, sunt un client pierdut, 
5i asta pentru c3 m-ati enervat. Eliminati pirateria? Mai 
imi rSmSn douS cSi, in orice caz n-o sS mor de plictisea- 
IS, Renuntati s3 stSrpiti piratii, dar eliminati PC-ul din 
ecuatie? In maximum trei ani, veti avea aceeaf I proble¬ 
ms $1 pe console. Ji aici doream, de fapt, sS ajung. Eu, 
clientui utilizator de PC, am toane, ca orice hints, nu 
sunt dedicat trup 5I suflet unei companii, unul produs 
anume, pe care il cumpSr in orice conditie. Sau ata ar 
trebui s3 hu. Chiar dacS a; h, in conditllle in care tree 
peste amSnSrile nejustiheate, OLC-urlle la suprapret, 
lansSrIle decalate, DRM-urile draconice, suportui care 
inceteazS la trei luni dupS lansare, ;i totu;! scot 60 de 
euro din buzunar pentru un joc de opt ore, consider cS 
mi-am cumpSrat, alSturl de produs, ;l dreptui de a nu h 
implicatin rSzboiul vostru, 

InsS nici cu pirateria nu mi-e rujine. Nici ea, sSraca, 
nu duce lipsS de imbecili sinittri, Aruncaji un ochi peste 
unele comment-uri de pe trackere ji spuneti-mi sincer, 
nu vS doriti, undeva in adSneuI sufletelului vostru, sS 
aparS DRM-ul perfect doar sS scoatS mamonii un bSnut 
din buzunar ;i sS pISteascS mScar 1% din prostla de care 
dau dovadS? lar Marius, mare admirator al oamenilor de 
bine de la SimBin (pe care profeslonalismul }i respectui 
arStat clientilor, respect care s-a materializat in suport 
indelungat pentru titiurlle lor, modabilltate ;i alte ches- 
tll de care jucStorii Important! din Industrie se cam fe- 
resc, i-au tinut in viats de;i se adreseazS unei nife), toc- 
mai imi povestea de cltez.ni;te idioti care folosesc scula 
de spart a Skid Row (pentru Race 07) ca sS **“ cSte curse 
de multiplayer online apucS', Alte victime colaterale, PSi 
sS nu te-apuce pandaliile eSnd 0 mSnS de magoti sar la 
beregata putinelor companii care ti-au arStat respect fi 
reufesc sS-i convingS pe ceiialti cS, orice-ai face, omul 
rSmSne om f I n-are rost sS te intelegi cu el? Nu apSr pi¬ 
rateria, nu apSr Industria, mS apSr pe mine, De toti 
triftii, de orice parte s-ar aha. Ji afa ar trebui sS facet! cu 
tojil, Respectati-v3! Enervati-vS! 

■ cioLAN 
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LIFESTYLE 
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93 FILM - CALUL DE LUPTA 
93 WWW. 


lansa jocul nefinisat, doar de dragul distribuitoru 
lui, l-au impiedicat sj devinj ceea ce ar 6 trebult 
sS be de fapt. $i totu$i, universul din 
meriU explorat. Acfiunea jocului se | 
spa;iu, unde $e transforms intr-un veritabil $imt 
lator de lupte spatiale, cSt ;i pe suprafata 


Pe ISngS cafturile spa;iale ^ pac-pac-td de la 


sol, pop mteractiona }i colabora cu diverse 
fac;iuni, indepltn ff^dlversel^ ifcln numele 
lor. In acest fel ip i^$trgi|^H(^n^ pentru 
eroul nostru. Cu bani am opzi^sS cumpere noi 
arme, sS imbunStSleafta ^ repare nava spatialS 
pe care o depne. 

Diverse vehicule ii permit deplasarea la sol }i 
explorarea planetelor.l^in spapu poate folosi o 
singurS navS, ce ii este oferitS la InceputuI joculul. 
lar pentru cS se incadreazS in genul RPG, eroul i;i 
poate imbunStSp caracteristicile personale, pre- 
cum ;l abilltSple navel. 

Pe scurt. Precursors vre^ fie un joc in care 
putem face aproape orfce pScat cS produ- 
cStqrli nu^a^gjirSS meafgS mai departe. Oare 
ce ar fi ie;it din tnSinile lor dacS ar fi avut un buget 
comparabil cu cel al unui titlu AAA produs de EA? 
Cine 5tie... insS chiar ^ aii |r^ursots derrleip- 




P recursor!! sunt legenda galaxiei, dar ni- 
meni nu {tie care dintre rasele existente 
in galaxie le poartS genele. lar lumile 
galaxiei sunt frumoase, unice {i deosebit 
de periculoase. CSteva sunt locuite, unele sunt 
dejertice, altele zac in ruine, iar multe dintre ele 
sunt doar simple stapi pe rutele de transport ale 
contrabandi{tilor. 

0 parte dintre lumile galaxiei sunt la incepu- 
tul evolupei lor, in vreme ce altele sunt in declin. 
Numai dupS ce ai parcurs aceste lumi, cSnd vei 
simp dogoarea oceanelor de lavS {i frigul cumpllt 
din abisurile intunecate, cand vei vedea ceruri ar- 
zSnd, vei infelege care este adevSrata putere a na- 
turii. Numai cSnd vei intSIni jungle de nepStruns, 
politicieni perfizi, protector! cu spirit de sacrificiu 
ptirani cruzi, vei injelege pasiunea societSpi. 

Numai cSnd vei ajunge In sectoare neexplorate ale 
galaxiei ;l vei intSIni fenomene naturale minuna- 
te, cand vei zbura prin coada unei comete sau 
plonja intr-un portal misterlos, atunci vei percepe 
cuadevSratdiversitatea $1 adSncimea InfinitS a 
universului. Ar putea fi o aventurS de neuitat. 

Precursors a fost {i rSmSne cel mal ambipos 
proiect al ruplor de la Deep Shadows, un actlon- 
RPG extrem de complex {I de variat, care ar fi pu- 
tutlngenunchea Mass Effect din toate punctele de 
vedere. Insi resursele insuficiente ;i obligapa de a 
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GUILD WARS 2: BETA TEST IN MARTIE 

P rin vocea pre$edintelui sJu, Mike O'Brien, ArenaNet a dezvSIuit ci un test beta pentru Guild Wars 2 este progra- 
mat sS aibS loc in luna martie a acestui an, fSrS a specifica ei^ ziua. De asemenea, a mai fost precizat ci Jocul 
va fi lansat in cea de-a doua jumState a iui 2012. 


A GAME OF DWARVES 

e pare c3 viol... relmaginarea modern^ a titiurilor 

vechi care au fScut istorie este manS cereascS pen¬ 
tru Paradox. DupS ce au anunfat The Cartel ca un rJs- 
puns la shooter-ul Syndicate, Paradox continue si 
cS$tige faimS in rSndul gamerilor mai bStrdni anunfind 
un alt joc de Inspiratie.bullfrogianS'cu ceva influence 
indie (Dwarf Fortress): A Game of Dwarves. Nu, nu are 
nicio legStura cu A Game of Thrones, cum v-a(i a;tepta 
de la un joc intitulat A Game of Dwarves, ci mai degrabJ 
cu Dungeon Keeper, dec! probabil un titlu mai inspirat 
ar fi Mine Swe... Keep... Jtiji ceva, e mai bine aja. DacS 
trebuie si v3 spun ce e acela un Dungeon Keeper, nu 
meritafi sA-mi cititi $tirea. Astfel, jucStorii pentru care 
Dungeons (un Joculef obscur care se voia a fi al treilea 
Dungeon Keeper sub alti licen(i) n-a fost destui de, 


dungeonkeeperesc au c^pitat un nou motiv de entuzi- 
asm. Pentru cS A Game Of Dwarves le va oferi }efia unei 
brigjzi frunta;e de pitici sJpStori, a cjror sarcinj va fi sS 
sape $i si intrefini un a^zimint tipic dwarfilor. Adici o 
mini. Pentru a cre;te indicele epic al ;tirii ;i al jocului, o 
vom numi fortireaji. Ca toate fortiretele fantasy subpi- 
mintene, ji co$melia fortificati a dwarfilor va fi vizitati 
ocazional de Urgia din Adincuri (TM), o urgie pe care in- 
vidia $i dragostea de argin(i (auri sau silicati) o vor im¬ 
pinge la fapte necugetate. Adici invazii, hotii $i toate 
cele, genul de chestii in jurul cirora 1(1 permi(i si 
construiejti un Joc firi teama ci n-o si (i-l cumpere nl- 
meni. A Game of Dwarves se mai laudi ;i cu con(inut 
generat aleatoriu (presupun ci urgia ;i zicimintele) ;i... 
cam atit, a$teptim mai multe detalii, eventualo dati 
de lansare cu 012 la sfir;it. 



anuleazA 

BLIZZCON2012 

A nul 2012 va fi sau nu va fi deloc. Semne se arati 
pesie tot. Pentru inceput, maya^ii au hotirit ci 
din 2012 nu vor mai oferi suport tehnic pentru calen- 
darul clasic, dar vor lansa o versiune imbuniti(iti 
pentru Androidul olmec $i iOS. Egiptenii antici, mai 
Juciuji din fire, au lisat 5! ei un mesaj pentru 




DIABLO 3 A RAMAS FArA SE¬ 
NIOR PRODUCER 

B lizzard a anun(at ci Senior Producer-ul Iui Diablo III, 
Steve Parker, a pirisit echipa dupi nu mai pu(in de 
cinci ani de implicare in procesul acestui Joc Din picate, 
pentru moment nu au fost dezviluite motivele ce l-au de- 
terminat pe acesta si piriseasci studioul. 
P.S:,Killit"edebine. 


Hey Twitter, I'm no longer working at 
Blizzard or on D3. I've had a great 5 ye 
there and those guys are going to kill il 
with Diablo. 
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STAR WARS: THE OLD REPUBLIC A INGHITIT SUTE DE MILIOANE 
DE DOLARI 

N u ^iu de voi, insS eu mereu am fost curios de bugetui alocat unui joc AAA massively multiplayer online, iar da- 
toritS celor de la LA Times, articol ce a fost preluat 5! de Gamelnfonner, aflSm cS Electronic Arts a alocat pentru 
producerea lui Star Wars: The Old Republic peste 200 de milioane de dolari. 

la acest joc au lucrat peste 800 de persoane timp de 6 ani, s-au folosit 1000 de actori pentru inregistrarea vocilor 
celor 4000 de personaje ^1 s-a produs 0 poveste egalS cu 1600 de ore. InsS, pentru ca acest Joc sS devinj profitabil. 
The Old Republic necesitJ a fi cumpSrat de cel pujin 1 milion de persoane care s3 pISteasca un abonament lunar 
titnp de cel pupn un an. Iar dacS la capitolul vanzari Elearonic Arts a vandut peste 1 milion de exemplare, ramane de 
urmarit daca cei care au achizHionat acest joc vor fi dispu;i sa piateasca pentru a continua sa il butoneze timp de un 
an. Forta economica fie cu ei. 


ALEGE-JI PROPRIA AVENTURA 

F iindca in copiiarie am fost ferit de hobbyurile deca- 
dente ale tinerilor capitalist!, adica benzile desenate 
cu super-eroi, board-games, cartile-joc (Choose Your 
Own Adventure) ;i RPG-urile PnP (Pen and Paper), m-am 
gandit sa recuperez. Oespre benzi desenate putem dls- 
cuta pe forum, am scris ?! voi mai scrie despre board- 
games in revista, iar PnP-ul nu m-a prins precum am cre- 
zut la Inceput. Au mai ramas aja numitele carti-joc, o 
,4pecie'de lomane fantasy ($1 nu numai) interactive, in 
care cititorul este pus in fafa unor decizii, iar plot-ul 
avanseaza in funciie de alegerile sale. Conflictele arma- 
te sunt.rezolvate'cu ajutorul unui sistem de lupta rudi- 
mentar In care zarul joaca un rol destui de important 0 
scurta sesiune de informare pe internet mi-a indicat 
doua serii celebre in Vest: Fighting Fantasy (a lui Steve 
Jackson }i Ian Livingstone) }i Lone Wolf. Fiindca sunt cu¬ 
rios din fire, am incercat variantele clasice, pe care, ca 
utilizator inrait al PC-ului, le-am gasit ujor incomode. 
.Pauzele'dedicate zarurllor jl calculelor $1 saritui de la o 
pagina la alta confomn instnictiunilor m-au cam scos din 
atmosfera }i, intr-un final, am revenit la romanele clasice 
cu regretui ci nu sunt atat de old-school pe cat cre- 
deam. N-aj numi-o chiar ftire de ultima ora (a se citi 
.luna*), insa compania Worldweaver m-a scos din bucluc 
cand a hotarat sa aduca aceste carti pe Kindle. Cum toa- 
te sarcinlle obositoare (calcule, (opaitul de la 0 pagina la 
alta, cartografierea), cu exceptia cititului, sunt preluate 
de musiu Kindle, rezultatui este 0 lectura fluida, piacuta 


Si 0 experienta de joc/citit nefragmentata. Momentan 
au fost publlcate primele patru car?! din seria Fighting 
Fantasy si primele doua din seria Lone Wolf. 

Din nefericire. Kindle Active Content (con^inut in- 
teractiv si aplica;ii pentru Kindle) exista oficial doar in 
Statele Unite, deci teoretic nu putep cumpara carfuliile 
din Kindle Store. Practic, restric(iile teritoriale pot fi oco- 
lite foarte usor. Nu ma intrebasi exact cum, este ilegal sa 
obliga(i oamenii sa va la cei patru dolari juma cat costa 
o carte, asa ca n-am voie sa va spun. Dar sunteji omusori 
inteligen(i si sigur va vefi da seama ci internetui va per- 
mite sa locuiti si in beciul parintesc si in campusul 
Universitatii din Michigan;). 



TERRARIA LA CUTIE 

H ituI indie Terraria, dispohibil momentan doar in 
varianta digitaia, se va manifesta fizic in magazine 
incepand cu luna martie a anului curent. Producatorii 
au hotarat ca si colectionarii sunt oameni sL drept ur- 
mare, incepand cu 19 martie 2012, cu ajutorul dlstribui- 
torului Merge Games, le vor oferi doza necesara de car- 
ton/plastic/bunuri virtuale la un pre; de aproximativ 
douazeci de lire sterline. Terraria: Collectors Edition va 
confine, desigur, jocul (pe care il putefi cumpara de pe 
Steam cu 10 euro), plus un pet in-game, un tarnacop 
miniatural de plastic, carfi de Joc si un poster. 0 adeva- 
rata comoara pentru colecfionarii care se respecta. 





RF.SIDENTEVIl. 

C apcom a dezvaiuit ca un nou titlu din seria Resident 
Evil se afla in producfie si va purta denumirea de 
Resident Evil 6, acesta urmand sa fie lansat pentru con¬ 
sole in data de 20 noiembrie, iar pentru Windows... ei 
bine, doar stifi procedura:.o data de lansare va fi comu- 
nicata in scurt timp". 

Acfiunea jocului se va desfasura la 10 ani dupa inci- 
dentul petrecut in Raccoon City, jucatorii urmand ca de 
aceasta data sa urmareasca povestea persoanjelelor 
Leon S. Kennedy si Chris Redfield, personaje cunoscute 
din jocurile precedente ale seriei. Aparent, protagonistii 
nostri vor fi nevoifi sa lupte impotriva unui nou vims ce 
ameninja intreaga populate a planetei. 


















UN NOU ADDON PENTRU 
MAGICKA 

P aradox Interaaive ne informeazS ci un nou 
expansion pentru Magicka a intrat in faza de 
productie, acesta urmand sa adauge universulul o 
nouJ poveste $i mai multe personaje tipice franci- 
zei. In The Other Side of the Coin. a;a cum este bo- 
tezat acest viitor pachet, JucMorii vor avea ocazia 
s3 intre in rolul vampiruiui Alucart, probabil vreo 
rudS ceva mai indepSrtatJ a lui Vlad, pentru o 
aventurS comico-horror-satiricS. De altfel, modul 
multiplayer PVP va fi mai bogat cu o nouS rasa - 
necromancer - ji cu o harta challenge. 


cAstigAtorii 

CONCURSULUl 


organizat de LEVEL ^i Frogster in edifia 
Decembrie 2011 sunt urmatorii: 

din Targu-Muref, care a ca^tigat un ROCCAT 
APUm ACTIVE USB-HUB WITH MOUSE BUNGEE 

din Bucurefti, care a ca^tigat un LOGITECH RUMBLE 

GAMEPAD F510 

din Bra$ov, care a ca^tigat un LOGITECH RUMBLE 

GAMEPAD F510 

din Cluj-Napoca, care a ca$tigat un STEELSERIES QCK 
SURFACE ■ RUNES OF MAGIC - LIMITED EDITION MOUSEPAD 

din Alba lulia, care a ca$tigat un STEELSERIES 
QCK SURFACE - RUNES OF MAGIC - LIMITED EDITION MOUSEPAD 
din Brasov, care a ca;tlgat un STEELSERIES QCK 
SURFACE - RUNES OF MAGIC - LIMITED EDITION MOUSEPAD 

Info: ca;tigator1i sunt nigad sa contacteze redacfia la adresa de e-mail: 
emanuela.negura@3dmc.ro sau la numerele de telefbn 0268.415.158,0268.418.728 


SHOOTERUL XCOM A POST AMANAT 

P robabil din dorlnfa de a nu supara prea tare admiratorii batranel serii X-COM, oh- 
cialii 2K Games au hotarat sa celebreze reboot-ul francizei cu o strategie (proaspat 
anuntatui XCOM: Enemy Unknown) ji de-abla dupa aceea sa i;! bata joc de ea cu un 
shooter. Orept urmare, shooterul XCOM, dezvoltat de studiourile 2K Marin, a suferit 
inca 0 amanare ?! a fost reprogramat pentru perioada aprilie 2012 - martie 2013. Nu 
imi place sa ma bucur de raul altula, dar.... na na na naaaa naaaaa naaaaaaaalll! 




CELE MAI PIRATATE JOCURI DIN 2011 


C el de la TorrentFreak au avut amabllltatea sa publlce o lista cu cele mai piratate 
jocuri de pe Windows PC, Xbox 360 5i Wil, iar spre surprinderea unora, jocurlle 
de Wii chiar sunt piratate, multe persoane preferand sa butoneze FIFA 12, spre 


exemplu, din.Wiimote', 

PC GAME 

DOWNLOADS IN 2011 
Crysis 2 (3,920,000) 
Call of Duty: Modem 
Warfare 3 (3,650,000) 
Battlefield 3 (3,510,000) 
FIFA 12 (3,390,000) 
Portal 2 (3,240,000) 


WII GAME 

DOWNLOADS In 2011 
Super Mario Galaxy 2 
(1,280,000) 

Mario Sports Mix 
(1,090,000) 

Xenoblade Chronicles 
(950,000) 

Lego Pirates of the 
Caribbean (870,000) 
FIFA 12 (860,000) 


TOP XBOX 360 GAME I 
DOWNLOADS In 2011 
Gears ofWar 3 (890,000) 
Call of Duty: Modern 
Warfare 3 (830,000) 
Battlefield 3 (760,000) 
ForzaMotorsportA 
(720,000) 

Kinect Sports: Season 
Two (690,000) 


Hmm, trel shootere pe primele trei locuri ji pe PC ?(pe console. DecI nu PC-ul, cl 
shooterele incurajeaza pirateria. Urmarind acelaji rationament pe care l-am observat 
la unii distribultori (nu ne mai intereseaza PC-ul din cauza pirateriei), propun ca 
Industria sa renunfe la shootere ;i sa se concentreze pe strategii pe ture, ca pe aiea nu 
le pirateaza nici dracul. 


SEVORLANSA 


Kingdoms of Amalun Reckoning 

PC,X360,PS3 

38 Studios 

The Darkness II 

PC,X360,PS3 

2K Games 

Syndicate 

PCX360,PS3 

EA 

Crusader Kings il 

PC 

Paradox Interactii4 
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Cauta m forum 


Forum 
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Claudiu 04 



Care a fost primul tau 

telefon mobil? 

s a 

Al meu a fost 3310 :P 

m 


Forum Vodafone 

Conecteaza-te la 
Comunitatea Telecom! 

Intra pe forum.vodafone.ro si discuta despre 
telefoane, apLicatii, acoperire si multe altele. 

In plus, poti castiga un Samsung Galaxy Tab 10.1, 
un Vodafone Smart Tab 7 sau un Galaxy Nexus. 

pou/er to you 
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fiFT STFAM ON YOUR 


MOBILE DEVICE 




FOB iOO AiC ANDROO OE\TCF5 




Id AppStore 


STEAM MOBILE PENTRU CLIENTII PLIMBARETI 

T e dezlipejti cu greu de contui tSu de Steam, iar Noile dispozitive mobile au schimbat modul in 

cind o faci, vrei s4 ?tii in continuare ce mai cumpd- care oamenii interacfioneazd, sejoacd }i consumd 

ti, dIscuta sau joacS prietenil din lista ta? Have no media, iarprin aceastd aplicafie confirmdm angaja- 
fear, Steam Mobile is here! mental nostra de a implini doleanfete clienfilor noy 

Versiunea mobiia a cunoscutei platforme de distri- tri ji extinde fancfionalitatea servicialai Steam, pen- 

bujie online de jocuri pentru PC }i Mac este exact ceea tra a-l face mai bogat }i mai accesibil tataror, a 

ce ji-a dorit o bunS parte dintre clien^ii Steam, Valve declarat Gabe Newell, co-fondator }i prejedinte Valve, 

anuntand lansarea variantei finale a aplicatlei pentni Prin urmare, cel care doresc sa incerce aplicafia 



THE WITCHER 2 ENHANCED EDITION - IN APRILIE 


G OG.com a dat de veste ca The Witcher 2: Assassins 
of Kings Enhanced Edition pentru PC, o versiune 
mult imbunatatita a jocului original, va fi disponibiia fa- 
nllor cunoscutului RPG incepand cu data de 17 aprilie 
2012. Oricine va cumpara The Witcher 2 pana atunci va 
prim! update-ul gratuit, iar ca sa faca oferta ;l mai atra- 
gatoare, distribuitorul a redus pre;ul jocului cu 15%. 

Noua versiune ne va oferi, printre multe altele, aven- 
turi $1 zone de Joe cu totui noi, precum ;i un sistem sub- 
teran de incaperi aflate sub Loc Muine, o padure de co- 
nlfere situata in munlii din aceeaji zona }l un pasaj 
secret, prezent sub forma unei pejteri. Noile quesGuri 
vor adauga un numar insemnat de ore de joc, iar dintre 
noile personaje se remarca Brigada Papebrock, o dama 
de vita nobiia In varsta de 30 de ani, ce-}i face de lucru 


pe la curtea temeriana. De fapt, este singurul personaj 
nou mentionat, restui hind in continuare secrete. 

Mai avem animatii ji pasaje cinematice cu totui noi, 
inclusiv unul in care asistam la decapitarea regelui 
Demavend din Aedirn, eveniment ce precede povestea 
spusa in The Witcher 2. 

De asemenea, tot pe 17 aprilie, GOG.com va oferi In 
mod gratuit revista de benzi desenate The Witcher tutu- 
ror celor care detin o copie a jocului The Witcher 2. 
Oferta mai include o noua harta, un nou ghid, un nou 
manual, precum ji coloana sonora, toate disponibile in 
mod gratuit, in aceea^i zi. Tentant? 

Ca fapt divers, versiunea pentru console Xbox 360 va 
fi disponibiia tot din aprilie, se va Intitula la fel, iar 
continutui va fi acelati. 




NINTENDO VALANSA 
CONSOLA Wii U ANUL ACESTA | 

P rejedintele Nintendo, Satoru Iwata, a anunjat ca 
noua consoia a gigantului nipon, Wii U, va fi lansata I 
pe Plata pana la finele anului 2012 (probabll de Craciunjl 
in Japonia, Europe $1 Statele Unite ale Americii. 

Wii U va fi de doar doua ori mai puternica decat con 
sola Xbox 360, conform unei surse anonime $1 aproplataH 
prolectulul, in vreme ce urmatoarea generatie de conso ■ 
le marca Microsoft va h, se pare, de jase ori mai puterni-l 
ca decat cea din generatia actuaia. Daca este adevarat, T 
consoia Xbox 720 va fi de trei ori mai puternica decat 
Wii U. Ji totu}!, Nintendo propune un concept suficient I 
de inedit ca sa-$i cucereasca fanli actual! ji sa atraga 
adept! noi. In plus, va avea ;l avantajul de a fi lansata pe 
Plata inaintea consolelor PlayStation 4 ;i Xbox 720. 
A^teptam raspunsul concurentei. 



I lul Rayman Origins $1 pentru PC. 

Publisher-ul francez a dezvaiuit ca versiunea pentru I 
PC va fi disponibiia in data de 29 martie a anului curent I 
;i va fi distribuita prin servicii de download online, daryF 
la cutle, in schimbul a 29,99 dolari. In plus, cei care aleg | 
sa-l precomande prin interm 
detinut de Ubisoft (dar nu numai) vor 
pie a jocului Rayman 2 drept bonus. 

Interesant este c3 edifia retail nu va conjine niciun I 
fel de DRM (o veste buna), in vreme ce versiunea digita-H 
la a jocului va solicita activarea online a acestuia la pri- I 
mautilizare. Eh... 
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RENEGADE X: BLACK DAWN A POST LANSAT! 


I 




A inceput sub formj de mod pentru Unreal 

Tournament 3, iar acum avem ocazia sS-l incercSm 
sub formj de Joe stand alone. Oar pentru aceia dintre 
voi care nu au auzit pinS acum de (Command & 
Conquer) Renegade X: Black Dawn, trebuie spus ci Jo- 
cul se dore^te a fi nit un remake, dt o continuare 
neobciali a shooter-ului Command & Conquer: 
Renegade, semi-ejecul marca EA. Produs de cStre o 
echipd Independents ;l foarte priceputS in manevrarea 
Unreal Development Kit (unealta gratuitS care iji per- 
mlte sS realized jocurl pe baza motorulul grafic Unreal 


Engine 3), rezultatui final se dovede^te a fi foarte spec- 
taculoas $1 bine structurat. Drept urmare, avem in fafS 
un tltlu al cSrui aspect vizual este la fel de bun precum 
in cazul jocurilor cu buget de film porno ce se poate 
deseSrea gratuit. In viitorul apropiat, producStorii pro- 
mit cJ vor lansa o versiune ce va Include ;i modul multi¬ 
player, ce se vrea a fi atraefia principals a jocului. 

A$adar, dacS suntetl interesaji de un titlu gratuit, 
extrem de frumos realizat, tot ceea ce trebuie sS face;i 
este sS deseSreati cllentui jocului de pe site-ul oficial: 
www.renegade-x.com. Review in numSrul urmStor. 




ALIENS: COLONIAL MARINES A 
POST AMANAT 

S ega ;i Gearbox Software au anunjat cS lansarea jo¬ 
cului a fost amSnatS pSnS in toamna anului 2012. 
Motivul, zic ei, este unul cSt se poate de simplu ;i justifi- 
cat: Aliens: Colonial Marines implies multS creativitate $i 
inovatie, iar pentru a-ji atinge obieaivele fixate, terme- 
nele pot fi modificate, Nu se dore$te sacrificarea proce- 
sului de creajie doar de dragul respectSrii termenelor de 
predare. Se dore^e $lefuirea produsului pSnS in clipa in 
care vor considera cS $i-au atins obiectivul final, aceia de 
a oferl cumpSrStorilor un joc excelent. Pe scurt, calltatea 
are priorltate, expileatiile producStorulul indulcindu-ne 
ajteptarea. 
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mai buna strategic a anului trecut. lar partea de multi¬ 
player, cu al sau experiment indraznef de implementa- 
re a campaniei single player pentru multiplayer (inclu- 
siv cooperativ in campul tactic), dar $1 a modulul de 
lupta bazat pe clanuri $1 crestere in lerarhia online, este 
inca un argument pentru a raspiati producatorul 
Creative Assembly cu cea mai inalta dlstinc;le pentru 
strategla anului 2011. 


poate fi jucat cooperativ cu cel dol protagonl;tl este ul- 
mitor, incluslv datorlta abilita)ilor speciale ale fiecaruia 
$1 designului de nivel ce pune in valoare acest mod de 
joc, la care se adauga strania competitie a celor dol par- 
ticipanti, ce se contureaza treptat, pentru a avea un 
efect nea;teptat in finalul interactiv. Apoi, ideea genlaia 
a deblocarll modulul de joc .Insane';! a personajulul 
Paxton Fettel dupa prima terminate a campaniei single 
ofera posibilitatea reluarii in cu totui alt fel a acestela. 
Probabil avem de-a face cu unul din cele mai rejucabile 
titiuri FPS din istorie, la un mod pe care abilitatile speci¬ 
ale ale lui Fettel il fac incredibil de dinamic ;i de capti- 
vant pe nivelul Insane. $i da, muzica genericului final a 
contat ji ea in votui meu... 


G ears of War 3 este unul dintre jocurile anului 201 
care s-au ridicat la inaifimea a;teptarilor, ba chii 
le-au intrecut. Nu au reinventat genul, insa cel de la I 
Games au reu;it sa contureze personalitafi distincte: 
ne ofere momente emofionante intr-un joc de acjiur 
care, practic, are de toate, dar mai ales bai de sange! 
vuroase. Moduri de joc in multiplayer foarte variate 
completeaza un pachet aproape complet, de care cu 
greu va veji dezlipi odata ce i-aji prins gustul. 





SHOOTER 

EC A D 2 




















ADVENTURE 

THE BOOK OF UNWRITTEN TALES 


SIMULATOR AUTO 

STCC2THEGAME 


LEVEL 















Q tiu ci s-ar putea sS iasi cu scSntei, insS colegii m-au 
J pus sa arunc rfteva cuvinte despre ceea ce mi-au 
spus ci i-a impresionat cel mai mult anul trecut in mate- 
rie de indies. Nu-i cored poate faJS de Minecraft care, 
saracul, a atins varianta 1.0 tot anul trecut, insa, pe buna 
dreptate, a avut spatiul lui de glorie chiar in beta la 
gala precedenta. Ajadar, avem o strategie pe ture simul- 
tane de-^i dezgheafa sinapsele $1 gadila placut glanda 


V a trebui sa dam cu strangere de inima trofeui de fa?a. Asta ftindca cel mai recent Hero 
bun TBS recenzat anul trecut, insa... din nefericire. Cu o droaie de probleme cauzate < 
problului online cu experienja single, cvasi imposibilitatea de a termina o partida cu un st 
decizii nefericite care au afectat designul general, al nivelurilor ;i interfa;a, concep^ia celoi 


este exact ceea ce trebuie. Un Joe spectaculos cu bataie, 
fara un mod duios 30 de bulversat camera, dar mai ales 
cu 0 experlenfa single player incredlblia. Primul Joe cu 
bataie in care liricul conteaza, care are multe ore de Joe 
$i te trece prin povestea a mai multe personaje deodata. 
Nu este doar cel mai bun Joe cu bataie al anulul, este 
unul dintre cele mai bune evah. 


P rimul nc-a zapacit pe to?! cu un concept unic ji fasci- sa pot continua o partida de Jamestown. 

nant de Joe ji puzzling, plasat cu mare dibacle intr-un 
decor fontastic, amuzant peste poate. Aja cum ne-am 
obi;nuit, cAnd se deschide Valva. nu mai rAmAne loc de 
indoieli. Logic, singurii care au reujit sA intreacA Portal au 
fost tot creatoril lui. De;i ostilitajile s-au mutat in spabi 
mai deschise, diversitatea noilor implementAri (in mod 
amuzant, cele esenfiale create tot de studenfl DigiPen, 
de unde veni b conceptui initial prin Narbacular Drop) ;i 
scriitura de calitate, dusA-n spate de un voice acting de 
milioane, bajea finalmente multiplayer-ul mult a$teptat 
ne-au oferit o portie delicioasA de gaming. 


TURN-BASED STRATEGY 

MIGHT AND MAGIC HEROES VI 


INDIE 

FROZEN SYNAPSE 












I 


COOP 

PORTAL 2 

D e5i anul Jsta am avut parte din plin de co- 
operarea tovarSjilor de redactie, spulbe- 
rSnd gloatele din Serious Sam 3 sau in forma 
unei trupe de ^ cyberpunk in EYE, uneie din- 
tre cele mai frumoase momenta le-a oferit oca- 
zia de a butona continuarea celui mai inovator 
joc din 2007 in doi. Cu mainiie-nciejtate pe 
WASD ii creierii sfAraind, de a^ team building 
si tot ai parte! Ca menflune onorabiia, nu pu- 
tem uita de Trine 2, care a continuat o idee fru- 
moasi in bine ;i a venit in sfSrjit cu mult dori- 
lul multiplayer online. 



graficA 

BATTLEFIELDS 



I n Banlefielt/s, engine-ul grafic Frostbite 2 pur }i sim- 
plu straluce^tel Cu detaliile impinse la maxim, jocul 
arata incredibll de bine pe PC, bucurandu-ne cu efecte 
vizuale DirectX 11 impresionante. Ins3 cel mai important 
aspect al jocului este reprezentat de mediul distructibil, 
iar asla mai ales in multiplayer, unde pofl dSrAma clidiri 
intregi p rade aproape orice zid sau gard de pe suprafa- 
(a pJmintului, modific^nd constant c^mpul de luptS. Iar 
un cimp de lupta mereu in schimbare te poate forfa sa-fi 
schimbi strategia de joc in orice moment, ceea ce in- 
seamna ci nicio partida nu este intotdeauna la fel. In 
Battlefield 3,alternativete tactice pe care Ji le poate oferi 
engine-ul sunt cu o clasa peste ce poate oferi orice alt 
joc din acela$i gen. 



nibile in joc te va atrage ?! iji va oferi o poveste diferita 
de a celeilalte. Cum este un MMO, jocul nu se termina 
repede. Daca vei alege (}i vei avea nervi) si cresti toate 
clasele pentru a vedea povestea fiecaruia, iJi vor trebui 
cateva luni pentru a acoperi tot. Mai mult ca orice RPG 
de pana acum. Star Wars: The Old Republic este cel mai 
fain RPG pe care am avut ocazia sa-l joc Cel mai fain 
SINGLE player RPG. SINGLE;!. 
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i/aluare pentru urmStoarele jocuri de acelaji gen. Este l 


tion/adventi 


ACTION-RPG 

E.Y.E.-DIVINE CYBERMANCY 


SUNET - EFECTE SONORE 

BATTLEFIELDS 




ACTION-ADVE^URE 

BATMAN: ARKHAM CITY 


tentante propuneri indie ale anului este Bas 
Dincolo de meritele artistice pentru grafici i 
care se construiejte chiar sub picioarele Pu} 
excelenU din spatele nara^iunii dinamice ;i 
loana sonora, care-ji merits pe deplin locul i 
torpedou sau in player, au reufit sS ne inmo, 
Ce-i drept, a fost la muchie, fiindcS ;i electro 
Frozen Synapse face toJI banii. Chiar aja, v-a 
Bastion se leagS de Bastian, eroul Pove$tii FJ 
care trebuie sS reconstruiascS tSrSmul amen 
Meant (Calamity anyone?) cu puterea imagir 

.0 


ARCADE AUTO 

TEST DRIVE UNLIMITED 2 


N u este evolufia la care ne-am a$teptat cu totii, insS 
faptui cS Test Drive Unlimited 2 este un joc exce- 
lent nu poate fi contestat. Este distractiv $i suhcient de 
stufos pentru a-;i (ine ocupap jucStorii cu lunile, dacS 
nu chiar mai mult. Poate c5 strSzlle nu ii sunt atat de ani¬ 
mate precum cele din GTAIV, insS componenta socialS 
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OeC MARRIOR 


i convins ci orcii trebu 


i in Dragon Age 2 totul este epic: de la poveste p^nJ 
■ciclare. Trebuie si ai or! nijte.oo” imense ori foarte 
in timp (si spunem... un an?) la dispozitle pentru a 
duce RPG-ul tiu epic, ca si ie;i la inaintare cu trei 
teri $i doui depozite pe post de dungeon-uri epice. 
:i, n-am mai fost aici acum patru ore? Nu. N-ai mai 
. Ulte, sunt al^i monjtri. Aaaaaha. Da, da, da sunt alii 
njtri, deci trebuie si lie alti pejteri. Hmmmm... da- 
ni aduc aminte, aid trebula si fac dreapta. Nu, nu 
)uie si fad dreapta. E cu totul $i cu totul alti pe$teri. 


dincirti.Incir^Lnatun 
.lnrealltate($iinUnrea 
e tot un fel de realitate i 


rafifolosit 


I face sete, nature Hi di un potop. Ai nevoie de un adipost, nicio problemi. Stai in preajma unul co- 
imens }i Iasi nature si-^i faci treaba. Ea, driguta, va gisi o metodi si (i-l trinteasci in cap ?! sigur 
sjunge in adipostui ceresc, de unde ploaia, foamea, triste;ea ji indurarea au plecat. p-e frig? Mai ia 
jrs. E}ti vegetarian? Nature nu discrimineazi pe criterii gastronomice. la o ciuperci, Ciolane, le-am 
irat in ro}u aprins ca si le vezi mai bine.Tii, ce veveriii drigulil Omoar-o! Cum s-o omor, esti nebu- 
Bine, atund mori de foame, vifelule! Jeapi, mai am pepe. Auzi, l-ai afumat? Ermm... hai la tata, vevc 
0, nu-ti fac niciun riu, ulte ce bolovan frumos am... 


Da, de vreo zece ori mai mult decit si scrieti dialogur 
apredez efortui! 
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trofeul„apocrifA e platforma 

LUIDUMNEZEU" 

EL SHADDAI: ASCENSION OF THE METATRON 

M iniea omului, lucru dracului. Asta ma face sa cred cS pica- 
tul originar a fost, de fapt, mult mai hardcore decat versi- 
unea 13+ prezentata in Biblie. Daca e sa ne luam dupa El 


unuilafeldel 
Woodstock in 


trofeulIapArA-mA, 

DOAMNEiDECLIENTl!^ 


trofeul„bAtrAnete, texturi 

CRETE..." 

E.Y.E: DIVINE CYBERMANCY 


.Apara-ma, Ooamne, i 
pirafi ma apar singur* 


Assassin's Creed: Revelations cu vrec 
saptamana inalmea produsului ohcia 


gur) anunfate in ultimul moment 
(AC: Revelations, From Dust, Call o 
Juare4 cel mai nou Driver), portar 
cel pu|in dubloase (From Dust), ui 


mana de francezi ujor sariti de pe fix ti-au inghesi 
treaga adolescenfa. 
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JOCUL ANULUl 2011 



fost un an frumos, plin de pixeli co- 
lorati mejtejugiti cu precizie chirur- 
gicalS pentru a rupe lanturile en- 
dorfinei in creierele nevinovafilor 
amatori de jocuri. Cu atatea conti- 
nuSri, reboot-uri $i aparifn interesante in ge¬ 
neral, decizia n-ar fi fost, in mod normal, 
ujoara. Totuji, se pare ca entuziasmul trans- 
mis colegilor in timp ce butonam dungeon 
crawler-ul celor de la From Software se pare 
ca s-a lipit. Aja se face cS, in jedin^a, dupS ce 
l-am propus pentru Marea Distinctie, nimeni 
n-a avut obiectii. BietuI sau predecesor. 
Demon's Souls, nu s-a prea bucurat de 
suficienta aten^ie, din partea mea, recunosc, 
fiindca a pleat la review exact cand mi-erau 
planurile de vacanta mai fierbin^i 5! n-am 
putut petrece suficient timp in compania lui 
pentru a ma convinge pe deplin. 

Ei bine, a venit timpul sa ma revanjez fi 
sa-i felicit pe creatorii celui mai bun titlu din 
2011, fa{a de care, cel pu^in pentru mine, 
majoritatea celorlalte jocuri s-au pierdut in- 
tr-un nor de praf. Partea cea mai grea a fost 
sa ma dezlipesc de dansul fi sa aftern 0 re- 
cenzie cat de cat acceptabila, fiindcS tot ce 
mi-af fi dorit ar fi fost sa umplu doua pagini 
de poze din el fi sa scriu cu un font enorm 
JUCATI-Uir. 

Un rezumat potrivit ar spune ca Dark 
Souls reufefte sa aducS de manuka dungeon 
crawler-ul catre nexgen fara sa piarda mare 
lucru pe parcurs, pe fondul unui univers dark 
fantasy cat se poate de mistic fi atragator, cu 
un gameplay de milioane fi multiplayer cum 
nici macar in predecesorul sau spiritual n-am 
intalnitintocmai. E prea pujin insa, fiindca 


toate elementele fi subtilita^ile complexe 
care alcatuiesc aceasta adevaratS experienfa 
interactive se imbina perfect, blindandu-se 
intr-un tot imperturbabil. Poate fi greu de 
crezut cS, despicand un aspect al multi- 
player-ului, gSsefti aceeafi zeama precum 
intr-un element de level design sau cateva 
vorbe intortocheate rostite de vreun NPC, 
dar este perfect valabil in cazul de fa^a. Dark 
Souls are doar substance, nu are elemente 
destinate strict esteticii sau decorului, totui 
e pus intr-un anume fel fi loc cu un scop 
precis. EfectuI - garantat. Tot ce inseamna in 
teraefiune, spectacol vizual, emo^ie audio fi 
poveste rostita sau sugerate curge intr-o at- 
mosferS care acapareaza Jucatorul complet. 
Jucetorul rabdator, fiindca dificultatea mare, 
neobifnuita pentru un titlu contemporan, 
gonefte multa lume. 

Singurul lui pacat este cS se gasefte 
doar pe PlayStation 3 fi Xbox 360 (un pas in 
fa^a de la exclusivitatea pentru PS3 a 
Demon's Souls), dar, dupa cum bine ftiti 
probabil, comunitatea de doritori s-a coma- 
sat prin intermediul unei peti^ii on-line, care 
cere Dark Souls pe PC. Cele aproape 100.000 
de semnaturi vorbesc singure. 

Indiferent ca va aparea fi pe PC sau nu, 
va sfatuiesc sa face^i cumva fi sa-l butonafi 
in linifte, cu rabdare. Nu veti regreta. Chiar fi 
afa, se prea poate ca urmatorul joc izvorat 
din acest concept sa aiba parte din start fi 
de 0 variants pentru batranul calculator, 
care, din pricina aparitiei Dark Souls exclusiv 
pentru console, a fost privat de ceea ce pu- 
tea fi, de departe, cel mai bun joc PC al ulti- 
milorani. 
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Anticipatele, nou-venitele $i sofisticatele de dinaintea sfar^itului lumii 


ti reu^it ii vi trage^i sufletui dupa un sfSr$it de an 2011 exceptional 
din punct de vedere jucStoricesc? Nu de alta, dar 2012 nu pare ci o 


k ii fie cu nimic mai prejos. Industria s-a dezvoltat atat de mult incat 
I^^J\acum, dacS ejti un om.nonnar, care nu se joacJ in medie mai mult 
Wtd e douS-trei ore pe zl, ai posibilitatea sj alegi mereu doar titiuri 
bune/exceptionale $1, chiar $i a^, ai toate jansele si nu-fi ajungS timpul pentru toate. 
Suntem ni;te copii rSsfatati, care in scurt timp vor avea mai multe Jucirii decat pot 
duce. Motiv pentru care gSsesc c3 e c^t se poate de normal sd uridm la fiecare bug, si 
ne plingem constant ;i sa cerem mereu mai mult de la parintii nojtri, producatorii de 
jocuti. Versiuni imbunatafite ale Jucariilor care ne-au piacut? Da, da, da, da! Jucarii nol 


care sa ne surprinda? Da! Povejti noi ;i extraordinare? Dal $i sa-i fereasca bunul 
Dumnezeu'sa alba vreuna vreo patai 

M-am gandit ;l m-am rasucit incercand sa strunurez acest.special'. Am realizat 
repede ci o sortare dupa importanta titiurilor este imposibila $i nedreapta, plus ca ar 
duce la o plafonare a sfarjitului de articol a$a ca, pana la urma, le-am aranjat intr-o oa- 
recare ordine a aparitiei. Multe vor strica lista, bineinfeles, pentru ca vor fi ambnate sau 
vor fi inevitabll lansate mai tarziu pe PC. Unele vor avea chiar }i neru;inarea de a sari in 
2013, treaba lor, an cu ghinion, in care ne vom piange ;l mai tare. $i ca tot vorbeam de 
PC, incep cu el, platforma inca zdrobitor de preferata pe plaiurile mioritice. lar pentru a 
face totui mai interesant, am scos bila de cristal din jifonier $i-am aruncat $i note. 





Syndicate 

E ste un shooter care seamana atat cu Deus Ex - viitor 
dominat de tehnologie, hacuiaia la greu, augmen- 
tari cibernetice - cat ji cu Mass Effect, prin alegerile de 
design ;i grafica curafica. Dupa parerea mea, Interioare- 
le arata mult mai rau decat in Mass Effect, iar jocul este 
dar cu mult in urma grellor FPS. De ce i-o fi mdncat un- 
deva sa spuna ca este un reboot al vechiului joc tactic cu 
acela;i nume, nu jtiu! Ji-au pus comunitatea-n cap }i, 
sincer sa hu, nici eu nu sunt prea convins de ce vad. 
SingumI motiv pentru care apare aici este faptui ca e fa- 
cut de Starbreeze, aceia;i care au ne-au dat Riddick, 
companie care are puterea sa ne surprinda piacut. Prezic 
,doar'un Sin LEVEL, dar guvemul australian a reujit sa-mi 
mai ridice un pic curiozitatea, interzicand jocul pe motiv 
devioleniaexcesiva. 



Mass Effect 3 

u trebuie sa ne uitam peste ftlmulefe pentru a ve- 
dea daca ME3 arata bine, deja o $tim. Pentru multi 
dintre noi, ME3 a devenit unul dintre cele mai anticipate 
jocuri, imediat dupa ce am terminat ME2. Deji LEVEL l-a 
terfelit nitel - prea putin RP6 - jocul a fost ales 60TY 
(cel mai bun joc al anuluij de o sama respectabiia de pu- 
bllcatii ji site-uri de specialitate. Cu toate astea, BioWare 


i-a ascultat ji pe cel ca LEVEL (sau poate sunt eu naiv) ;i 
a implementat, de aceasta data, 3 moduri de joc: action, 
cu elemente RPG sau action-RPG, din care sa putem ale- 
ge. De data asta, echipa din care vom face parte va fi 
mai mica, pentru a contura mai bine relafiile din cadrul 
ei. lar jocul va avea p multiplayer, dintre care cel coope- 
rativ suna foarte bine. Cu toate astea, eu tot nu sunt 
convins pedeplin... 8.5. 
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Max Payne 3 

O are putea Max sa ajungS in mainile cuiva mai califi- 
cat decat Rockstar? Imagina;i-va atmosfera $i unl- 
versul Payne transpuse peste un joc ca GTAIV. Multi se 
piang ca M. e prea chei sau prea colorat, dar daca arund j 
un ochi atent peste filmuletele presarate pe web, real!- i 
zezi destui de repede cS Rockstar se abtine de la a dez- 
vaiui prea mult. Cu doua motoare - fizic $1 grafic - ajun- 
se la maturltate, MP3 arata ;i se mijca extraordlnar. 
BaletuI gloanfelor este mai Impresionant ca niciodata, in 
timp ce povestea promite sa fie la fel de interesanta. 
Sunt atat de multe lucruri care pot merge rau (sau bine) 
in acest nou episod, incat bila de cristal a luat-o razna. 
Daca o scoate la capat $1 de data asta, Rockstar poate fi 
ajezat pentru totdeauna langa Valve, Blizzard, Retro ji 
alfi Dumnezel. 0 sa fiu mega optimist de data asta: 9.5. 


Street Fighter x Tekken 

H al, recunoa;teti! Sunteti surprin;i! Tekken pe PC? 

Cine 5i-ar fi imaginat? Multumim Capcom, de doua 
ori. Cu Namco ;i verslunea lor, Tekken X Street Fighter, 
sigur nu vom fi a$a de norocoji. Bineinfeles, Jocul va se- 
mana grafic foarte mult cu SFIV, lucru foarte bun zic eu, 
iar lupta va fi mai rapida, din nou, un lucru care mie, per¬ 
sonal, imi place. De aceasta data, fiecare jucator trebuie 


sa aleaga 2 luptatori la inceputul unui meci $1, din ce vad 
- schimburi, bare de energie, combo-url, cancel-url, su- 
permoduri - gameplay-ul promite adancime. Titiul are 
toate $ansele sa prinda ;i la profesionisti. Pentru noi, cei 
mai relaxati, jocul vine $1 cu story ji cu filmulete preren- 
derizate, tocmai bine pentru a-l transforma in cel mai 
anticipat joc cu batai al anului. Aici e simplu, o sa ia 9 cu 
siguranja. 




Counter-Strike: Global Offensive 

G lobal Offensive: recunoKca inijial am fost oarecum 
dezorientat„pai nu a mai aparut unul acum, de cu- 
rand? Care a facut exact acelaji lucru, a luat originalul }i 
l-a adus la zl?'. Se pare ca timpul trece foarte repede in 
mintea mea cAnd vine vorba de lucruri care nu prea ma 
intereseaza. De curand = 2(X)4 O.o E timpul pentru o 
noua reeditare a jocului datorlta caruia avem astazi CoD 


$1 Banlefield. Cu planje vechi, jterse de praf, dar {I harti 
personaje, arme $1 moduri de joc noi. Le-am zis pe toate 
in aceea$i propozijie ;i acum nu mai am ce sa spun. Ah< 
Multiplayer-ul va fi cross-platform, intre PC, Mac $1PS3. 
Bila de cristal e foarte cejoasa: pe de o parte avem o pia 
(a saturata ;i fanii inraiji, greu de muljumit, pe de alta o 
companie mult iubita, Valve, care nu prea gre$e$te. 


Botanicula 

C autand informatie despre acest joc, am dat peste 
Hands On-ul celor de la RockPaperShotgun. li urasc, 
articolul este atat de bine scris, incat prima tendin^a a 
fost sa-i dau cu copy-translate. Daca vi s-a parut cS 
Machinarium a avut un review chinuit, sa vedeji ce-o sa 
iasa acum. Nu de alta, dar Amanita, producatoml lul 
Samorost $1 al mai sus-menjionatulul M., sunt de vina }i 
pentru B. Un adventure care promIte ca nu se transfor¬ 
ma in platformer, cu accent pus pe explorare, in care S 
prieteni vegetal! alearga printre crengile unui copac in- 
cercand sa salveze o samanja de nijte paraziti cu forma 
arahnoida. Un titlu care va pune un zambet pe fejele tu- 
turor ;l ne va surprinde la tot pasul. Ma feresc sa arunc o 
nota aid (9.5) pentni cS apoi o sa ma acuzaji ca nu sunt 
oblectiv, in caz de apuc sa scriu review-ul mare. 
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I mi aduc aminte ci md uitam cu prietenil la clipurile 
primei pSr;i ;l mai aveam un pk $j aplaudam. 
Imaglna^i-vJ cS siri;! de pe un zg^rle-nori pe un ellcop- 
tei, njp«ti u^, omorlti pllotil, lansa^i cateva rachete, 
evxuati ;i !n cSdere sparge;! un tanc In doud cu cotul. 
Ki a;a da! Lua;l turela o arunca;! peste majini, apoi 
explodati ca un arid venit din lad ;i omor^ti tot ce vS in- 
conjoarj. Faica era la podea. Din picate, astea erau doar 
Himuletele, in realitate Jocul aducea cu un Spiderman 
carefurasetoate puterile X-Men-ilor. Oistracfia era, dar 
era cam nefocusatS, grafica ajungeai s-o considerl sltn- 
plistJ, ia fel ca ;l designul mon^triior. P2 promite mal 
mdt;! mai bine. Grafica este mal incanUtoare, iar game- 
play-ul pare mai ordonat. Sunt picdlit din nou, un 8.S 
;tersi;ifaceaparl;ia... 




I 


gi. Omigil Era si ult de Dota. Tata tuturor MOBA- 
or (Multiplayer Online Battle Arena), un nume 
pompos dat genului Multiplayer-Action-RPG-RTS. Titiul, 
plecat de la o bazi Blizzard, rearanjati de comunitate, 
este acum adus la zi de aceea^i comunitate, angajati de 
;i cu resursele Valve (cine ar fi crezut acum cSjIva anil). 

02 va fi, odati lansat, cel mal bun MOBA de pe pia;i. 
Jlefuit pentru competl;il. Deja Jucat de cele mal bune 
echipe din lume in concursuri. A; vrea si vi vorbesc de 
toate imbunitifirile aduse jocului, dar, chiorindu-mi pe 
internet, am descoperit ci, in afara graficii, nimic nu me¬ 
rits mentionat aid. Sigur, mecanicele de joc au fost im- 
bunStiiite, dar toate schimbirile sunt ficute pas cu pas. 
A^ cum e $i normal, intr-un joc in care gameplay-ul este 
rege. Este u;or si merg pe un 9 aid. 



Aliens Colonial Marines 

vind in spate doui companii cu multi experienti 
in ale pac-pacului $1 o poveste scrisi de scenari;tli 
mlnunatului Battlestar Galactica, e greu si treci cu vede- 
rea ACM, mai ales daci e;ti fan Aliens sau action-horror. 
Imi place faptui ci nu existi HUD $1 ci acjiunea jocului 
este plasati intre primul $1 al doilea film, dar, in acelajl 
timp, sunt de pirere ;l ci motorul Unreal 3 i;! arati vir- 


sta aid. Ci quick time event-urile o si ne enerveze la 
culme, la fel ca $i ceilal;! 3 membri al echipei din care fa- 
cem parte. Oricum jl oricit a$ privi la filmulejul de game- 
play, jocul ista tot nu trece de un B in LEVEL. Sper, insi, 
si mi in;el }i extraterejtrii si aibi ceva din Inteligenja 
oponenjilor din F.E.A.R., povestea si ne dea pe spate, iar 
cooperativul si-1 mal ridice ni;el, a;a cum o face mai 


Torchlight II 

I n acest moment, sunt mai muiji oameni cheie dintre 
cel care au dezvoltat Diablo II la Runic decat la 
Blizzard, Iar singurul motiv pentru care Diablo III nu va 
primi note maxime anul acesta de la majorltatea slte- 
urilor de specialitate va fi Torchlight II. Acum }i cu coo- 
perativ, un pre; promis mai mic decit al unui titlu mare 
(AAA), pescuit (imbunitijit) ;i animale de companie 


(mai de;tepte), plus, dupi pirerea mea, clase de eroi 
mult mai interesante. Daci aveji puterea si trecejl peste 
grafica mai copiliroasi, sunt toate ;ansele si descope- 
ri;l anul acesta in T.ll un joc mal complex ;i mal frumos 
decit gigantui D.lll. Probabll nu va avea rejucabllitatea 
monstrului, dar, cu siguranfi, pentru majorltatea dintre 
noi va fi.dungeon crawlerul'mal bun. Pini ;i luptele mi 
se par mal convingitoare. 9. 
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Hitman: Absolution 

L a fel ca multi dintre voi, odatJ cu achizlfionarea lui 
Eidos de cStre Square, am scos un sheeet prelung. 
S-au dus pe apa sSmbetei atM Tomb Raider, cat $1 
Hitman. Nu $tiu ce am, sunt cam negativist in specialul 
Jsta. lati, insS, ci ne-am injelat }i, din contra, Eidos (cu 
toate subsidiarele lui) e pe val ;i nu contenejte in a ne 
surprinde. Noul Deus Ex este un joc foarte bun, chiar 
daca grabit, iar Lara $1 Agentu'47 arata mai bine ca nici- 
odata. In plus, diferit de ceilalti gigan;!. Square nu a ul- 
tat pana acum de PC. Daca reboot-eaza {i seria 
Commandos ji Soul Reaver, ii pup pe portofel. Cele 10 
minute aruncate pe internet cu gameplay-ul lui H:A sunt 
suficiente pentru a convinge pe oricine, eu inca sunt ex- 
citat. Unii se vor piange ca 47 nu e Sam Fisher, dar, de 
fapt, tot ce au dorit producatoril sa arate cu secvenfele 
mai in forja a fost flexibilitatea deosebita pe care jocul 
tl-o ofera. Se vede clar ca poti trece fara a fi observat de 
toate zonele. Grahca ji gameplay complex, situatii inte- 
resante, noi abilitati. Sper din tot sufletui ca 10 sa aiba 
suficienta forta pentru a pastra pe tot parcursul jocului- 
tensiunea prezenta in primul nivel, dar ;i ca Al-ul va fi 
destui de dejtept pentru a permite un 9 in LEVEL. . 

Dishonored 

E u}or sa te aprinzi $1 sa te bucuri de Oh. Inainte de 
vreme, facut de Harvey Smith - Thief, Deus EX - fi 
Raf Colantonio - Arx Fatalis, Dark Messiah of Might and 
Magic, jocul pare o combinafie de Thief, System Shock 
5 i Assassin's Creed, intr-un univers deschis explorarii in 
care trecutui $i viitorul se imbina armonios,.nobllii 
merg cu calea;ca, in timp ce saracii mananca fobolani, 
sunetui uzinelor se aude in departare ;i turnuri mecani- 
zate de razboi impanzesc strazile de piatra cubica. 
Economia lumli este infioritoare (?!) ;l puternic industri- 
allzata, muljumita unul carburant bun la toate, uleiul 
de balena (?!)." Muljumesc Wiki! Artworkurile arata de- 
menjial, dar, din pacate, sunt singurele materiale pe 
care pot lucra. Asta nu ma opre^e, insa, la a spera la un 
Ghinea in preajma unui 9.5. 
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Borderlands 2 


T« 


M a uit la hlmulejul cu gameplay-ul din B2 ;i dau din cap neincrezator: ce culori, ce arme fara sens, ce pac-pac P 

aleatoriu! Cui n place jocul asta? Apoi aflu ci primul 6. s-a vandut in peste 4,5 milioane de exemplare }i imi L. 

aduc aminte ca cioLan i-a dat un S.ceva ?! s-a bucurat de el (pana s-a plictisit). Un Diablo in care impujti, in loc si dai de 

cu barda. Cu arbori de abilitaji }i un milion de arme. Cei care comenteaza sub clipurile aruncate pe internet il antici- Crj 

peaza serios ;i spun numai de bine. Ca arata exact ca primul (?!), ca nivelurile au disparut, inlocuite de o lume persis- j ter 
tenta, questurile sunt acum dinamice ;i, in funcjle de cum sunt duse la capat vor influenza avansul in poveste, ca Al-ul ptr 
este mult mai neprietenos. Bine, bine, tot 8.5, pentru mai mult ;i mai bine din acelaji lucru. de 
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Tomb Raider 

D ad vre^i s3 mul;umi;i ;i altcuiva in afara producStorilor 
pemru seria Uncharted, nu trebuie sS privifi mal departe 
de legendarul TR. Lara iji vrea coroana inapoi fi, incredibil, dacd 
Crystal Dynamics reuyeyte s5 pastreze, pe tot parcursul jocului, 
tensiunea, groaza, spectaculozitatea componenta survival 
ptezente la inceputului lui, are toate $ansele si o facS. FilmuletuI 
de start (prerenderizat) are darul de a-Ji tdia rJsuflarea, dar nici- 
odata nu m-a$ fi a$teptat ca Jocul sa aiba puterea de a continua 
hacelayi stil. Dintr-un motiv sau altui, un Uncharted, suvlval- 
horror, mi se pare foarte, foarte, atragator ca joc. Faptui ca trebui 
sa gaseyti apa $i mancare, ca armeie sunt inlocuite in mare parte 
de ustensiie, ci puzzle-uriie vor fi mai complexe ma bucura ne- 
spus.Speria un 9. 




MechWarrior Online 

N ici nu trebuie sa fie bun ca sa prinda, simplui fapt ca este un joc cu iupte intre ro¬ 
bot! de zeci de tone (S-10 etaje), in care accentui cade pe simulare, e suficient. Ca 
efacutcu motorui CryEngine 3 ;i ca e.gratuifsunt doar alte doua piusuri. Daca viziu- 
nea din cockpit prezenta in Avatar ;i District 9 v-a facut sa saiivati, stafi sa vedeti noui 
MW 0! Chiar sunt curios daca o sa poata fi jucat in 30, ar fi overkiii. Ce-am mai obser¬ 
ve? Ciadiri destructibile, drone, arme care se supraincaizesc $i radare. Nebunie. 8. l-a} 
da mai mult, dar nu am incredere in producator, mai ales cand vine vorba de un pro- 
iect atat de mare $i complex. Nu mai spun ca filmuletui aruncat pe net este dinainte de 
a adopta motorui CryEngine 3, iar acum Jocul ar putea sa arate cu totui altfel. Sau sa 









Metro: Last Light 

C a in fiecare an, trebuie sa avem ;l un joc care sa ne omoare calculatoarele. Daca 
SJ.A.LK.E.R. nu apare anul asta, cel mai probabil cel mal complex joc din punct de 
vedere grafic va fi MIL. Sincer, nu sunt prea convins de ce am vazut pana acum, dar 
asta nu inseamna ca nu ne poate lovi din nou cu atmosfera. Mai ales ca jumatate din 
timp il vom petrece la suprafafa, iar componenta survival va fi ;i mal pregnanta. 
Producatorii se gandesc serios sa aleaga munifia ca moneda de schimb. Al-ul a fost im- 
bunataiit, luptele au devenit mai tacticizate. Jocul are toate ;ansele sa-l prinda din 
urma pe fratele lui mai mare (S.TAL.K.E.R., facut tot in Ucralna), dar, destui de precaut, 
11 prevad doar un 8.S, de^i baietii au acum fondurile necesare pentru a face un joc per¬ 
fect (multumim THQ). 


Diablo III 

C aleb a spus o vorba mare acum cateva luni: langa Heroes ;i Starcraft, D. este unul 
dintre acele titiuri de demult, de care pdna $i prietenii nojtri care nu prea gustau 
altceva in afara CS, NFS ji FIFA au auzit sau l-au jucat D. este o legenda, probabil cel 
mai ayteptat joc al acestui an. Unul din acele titiuri pentru care lumea se oprejte In 
loc $i se gandejte sa-ji cumpere un calculator nou. Cu toate astea, dupa ce am dise- 
cat cateva ore de gameplay, nu pot sa nu-mi exprim cateva indoieli. Formula D. era 
deosebita acum 12 ani, industria, insa, nu a a;teptat dupa ea. De fapt nici atunci nu 
era mare lucru de capul lui daca nu erai un jucator caruia sa-i placa sa joace un joc de 
mal multe ori sau care iubea pove$tile mai mult decat actiunea. Din ce am vazut pana 
acum, D.lll pastreaza prea mult din vechiul D.ll pentru binele lui. Grafica, deji de o sai- 
baticie incantatoare, nu-ji izbeyte retina, nu te lasa paf, cum multe din jocurile actua- 
le 0 fac. Adjective care pot fi extinse din pacate $i peste gameplay, pe care-1 simt re- 
petitiv ;i prea pu 5 in variat. Bineinieles, Blizzard, mai mult decat oricine altcineva, are 
puterea sa-ml dea o palma ;i sa ma surprinda sau, mai $tii, poate Dracu’este in detain 
ori poate ce au aratat pana acum nu este decat incaizirea. Joaca se incinge in mai 
muiji ;i sunt convins ca, odata ce voi fi la manete pe un nivel de dificultate mai mare, 
totui se va schimba, dar pentru jucatorul de ocazie... Single player/casual 8, coopera- 
tiv 9, hardcore 10. Deci, LEVEL 9. 
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Bioshock I 

I nfinite nu Jine continue povestea primelor douJ 
titiuri ale seriei $i ne trimite din adjncurile oceanu-1 
lui intre norii unui ora; suspendat, acolo unde trebuie 
sS 0 salvSm pe Elizabeth, o donjoari cu ochi ;i $3ni 
marl. Daci iube;ti aceastS serie, e imposibil ii nu | 
str^mbi din nas la auzul acestor vorbe, dar asta doar | 
pans la vizionarea filmuletului de gameplay. 10 mi- | 
nute care transforms B:l in unul din cele mai a;tepta-1 
te jocuri ale acestui an. Deji mult mai colorat ;l mai j 
luminos, Columbia emanS acela$i bun gust in design, [ 
dar, mai ales, aceea^i melancolie ;i atmosferS dats de. 
ora;ele }i mecanismele anilor trecuji. Povestea pare | 
la fel de interesantS, personajul principal imprumutS • 
vocea lui Garret, lar ecosistemul este din nou la locul 
lui. Presimt un 9. SS vinS cSt mai curSnd! 


Far Cry 3 : Guild Wars 2 



S pre surprinderea mea, imi place ce vSd, eram pregStit sS urSsc FC3 din cauza unui 
Ubisoft din ce in ce mai obositor, dar $i din cauza unei pSrfi a doua a seriei mai sla- 
be decSt originalul. In 3 revenim in jungIS, unde afISm care este definiiia nebuniei. 
Atmosfera primului PC imi descrefejte fruntea, iar posibilitSiile multiple de abordare a 
luptei sunt incSntStoare. Sper doar ca versiunea de PC sS nu fie limitatS de posibilitSti- 
le actuale ale consolelor, iar Al-ul sS-mi dea acelea;! bStSi de cap ca-n primul episod. 
Aproape imposibil, imi zic, }i iar mS dezumflu. Mi se promite un story mult mai com¬ 
plex, dar, in acela$l timp, aceea$i libertate de mijcare ca pSnS acum. Bun. Apoi observ 
captura de mijcare, vizibil scriptatS... Ji e aja de greu s3-l convingi pe Marius.,Doar" 
8.5. Dar sper sS grease. 



M arele MMO al anului va fi GW2. Un MMO al sSracului - pIStejtl o datS ji joci cSt 
vrei - nu va avea taxS lunarS. Nu va detrona WoW, dar va fi cu siguranfS cel mai 
frumos MMO de pe piajS. Oireefia artisticS este impusS de unii dintre cei mai respec- 
tati artijti grahei al momentului (printre care $l doi romSni), iar nivelurile prezentate 
sunt impresionante. Artworkurile sunt tumneseu. De fapt, prima itera;ie a francizei re- 
ujejte sS m3 surprindS prin frumusetea ei chiar $i acum (un joc din 2005 care merge ^ 
pe un laptop cu placS video integratS), cISdiri enorme care nu intrS-n camerS decSt 
dacS schimbi perspectiva la persoana intSi $i te dal un pic in spate, catacombe ji ora^ 
pSrSsite. Titiul va fi fi o bunS diversiune pentru jucStorii hardcore, pentru c3 accentui , 
va cSdea pe skill, in detrimentui grind-ului (oare de cSte ori am auzit asta? Dar mScar ' 
aici primul GW confirms). 0 bilS neagrS a primului GW este, dupS cSteva zeci de ore de 
joc, sentimentui atSt de pregnant de univers unidimensional, dat de faptui cS nu poti ; 
sSri sau zbura. Nici in GW2 nu poji zbura dar poti, in schimb, sSri ji inota, iar in plus, I 
planjele par a avea variatii mult mai mart de nivel. Dar, mai mult despre asta ji tot ce 
inseamnS GW2 in general intr-un special/preview pe care am de gSnd s3-l incropesc [ 
imediat ce termin ;i ultimele douS pSrfi ale originalului. DacS o scot la capSt cu tot ce | 
au promis (}i au toate jansele s3 o facS, NCsoft $1 ArenaNet au o experients fantasticS),. 
nu vSd cum titiul aici de fats ar putea primi o notS mai micS de 9.5. 



SpyParty 


SPYPARTY - MULTIPLAYER ASIMETRIC, PC, CANDVA IN 2012 


V -am prezentat zeci de jocuri, dupS care am ajuns la cel mai amSrSt dintre ele ji 
am realizat c3 e singurul care face ceva cu adevSrat diferit. In SP, unui dintre ju- 
cStori este un escroc, care trebuie, de exemplu, sS-i plaseze un microfon unui amba- 
sador, in mijiocul unei petreceri, in timp ce celSIalt se uitS prin geam $i incearcS sS 
ghiceascS cine e $1 sS-l imputte. Nu are decSt o jansS sS o facS ;i nu {tie nici care e 
misiunea spionului. Jarlatanului ii tremurS chilotii de hecare datS eSnd laserul pu$tii 
cu lunetS ii strSbate fata $i incearcS sS mimeze cSt mai bine comportamentui Al-ului, 
in timp ce snipcr-ul strSnge din dinti la fiecare actiune mai ciudatS a indivizilor din 
ineSpere. Ji credeti-mS c3 sunt destule. Tensiunea atinge cote alarmante. Jocul hind 
un indie $1 suficient de complex, intuiesc ujor un 9.5. 
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The Witness 


X-Rebirth 


S ingurul motiv pentru care acest adventure-puzzle a prins un loc aid este numele 
din spatele lui. Jonathon Blow, creatorul lui Braid. De data asta, JB incearcd 3D-ul $1 
ne trimite pe o insula care aduce ca atmosfera cu seria Myst. In acest moment nu sunt 
prea multe de spus, grafica este frumoasa, dar schematica, iar puzzle-urile sunt oare- 
cum copiiaroase. Blow a declarat ca nu a vrut decat sa testeze reac^lile ;i a incercat sa 
nu dea nkiun fel de indicii asupra pove^til prin ce a prezentat. Aja cum II jtim, va lus- 
tniijocul obsesiv pana va ieji ceva deosebit. Numai faptui ca a renun^at la a-l mai dez- 
volta pe console, pentru ca In opinia lui acestea nu-l integreaza perfect, spune sufi- 
cient despre cat de perfectionist este. A; vrea sa merg pe un 10 aid, dar 3D-ul e mult, 
mult mai pretentios decat 2D-ul. 9.5. 



D aca va plac jocurile complexe, iar universul EVE vi s-a parut mereu interesant, dar 
nu vrefi sa va complicati viafa cu un online, putefi merge oricand pe seria X. Noul 
volum va fi cel mai complex dintre toate ji cu siguranfa cel mai impreslonant grahc. In 
plus, pentru prima data vom vedea cockpitui navel $1 echipajul. Numai de bine pe toa¬ 
te nivelurile. Realism, Industrie, comert ;i explorare. Singura frica este ideea de a con¬ 
duce 0 singura nava. Sper ca o vor scoate la capat cu ajutorul dronelor speclalizate te- 
lecomandabile. Totu;l, un joc atat de complex este o munca de om nebun, iar 
variabllele implicate sunt... infinite. E greu sa nu-i apreciezi, chiar daca o dau in bara. 
Chiar fi aja, sunt convins ca jocul tot va fi interesant. 8.5, pentru ca LEVEL jtie sa placa 
;l jocurile de acest gen. 



RestuI 

n nou trend incepe sa se faca slmjlt in randul marilor producatorl: lansarile anua- 
le ale celor mai cunoscute francize ale lor. Deji ma puteti contrazice spunand ca 
multe dintre aceste jocuri nu-;l plerd din valoare, imi vine din ce in ce mai greu sa ma 
bucurdinainte sau sa prezint intre randurile de mai sus Jocuri precum Assassin's Creed III, 
FIFA 13, NFSxxx sau Call of Duty. Poate ca vor fi bune, poate ca vor fi proaste, poate ci 
vor fi extraordinare, dar din pficate, pentru ca apar ceas In fiecare an, devin din ce in ce 
mai pujin importante in articolele de acest gen $i parca ;i in mintea noastrai Apoi, 
avem 3 jocuri care vor aparea odata cu sau chiar inaintea revistei, lucru care face cam 
inutila prezentarea lor pe larg, dar nimic nu ma oprejte din a le aminti: Inversion, un 
shooter In care va puteji juca }i cu gravitajia. Kingdoms of Amalur; Reckoning, un RPG 
foarte interesant ;i complex, ;i The Darkness II, un EPS care vrea sa le faca pe toate, 
survival, action, horror, psihologic s-ar putea sa o dea in bara. 

linga acestea sunt ;i 3 care pe mine nu au reu^it sa ma convinga ca vor merita 
mai mult de un 8, a$a ca le-am refuzat accesul. Darksiders II, din filmuleje chiar mai 


slab decat predecesorul. Resident Evil Operation: Raccoon City, o dona de Left 4 Dead 
ji The Secret World, un MMORPG care nu iese cu nimic in evidenja. Bineinjeles, oricare 
dintre acestea 3 poate sa-mi dea una peste bot ji sa ma contrazica, m-aj bucura, dar 
nu cred ca o sa se intample. Mai avem un Fortnite, un fel de Left 4 Dead combinat cu 
Minecraft, dar despre care nu }fim momentan pe ce platforma o sa fie. Scrolls, noul joc 
al lui Notch, despre care nu sunt prea multe de spus in afara faptului ca pare un 
Pokemon in care animaiutele sunt inlocuite cu scroll-uri. Alan Wake face saltui pe PC. 
World of Warcraft: Mists of Pandaria introduce, printre altele, o noua rasa: ursul panda, 
am verificat: nu era intai aprilie cfind au facut dezvaiuirea. StarCraft II: Heart of the 
Swarm continua sa ne prosteasca ji ne vinde ce trebuia sa avem de prima data, Cam¬ 
pania cu Zergii. $i alte patru jocuri, despre care speram ca vor vedea lumina zilei In 
acest an, dar sunt toate ^nsele ca nu. Grand Theft Auto V nu necesita nicio prezentare, 
Planetside 2, un MMOFPS promijator, S.T.A.L.K.E.R. 2, din nou, no comment ji, ca o glu- 
ma. Half Life 3. 


CONSOLE; PS3/XBOX360/WII/WIIU 


Alci, pentru a nu va pierde, am ridicat un pic ;tafeta ;i nu vor prinde un loc prin- 
tre randuri decat cele mai deosebite titiuri. Am scos notele, dar puteti considera ci bila 
le-a prezis cel pujin un 9. Chiar daca majoritatea dintre noi nu le putem juca, macar sa 
salivam serios. Bineinjeles, la sfar$it, le vol enumera ;i pe restui ;l, din nou, sper ca 
multe din ele sa-mi dea peste nas. Pana atunci insa, sa vedem ce avem. 

The Last Story 

N u 0 sa-i inteleg niciodata pe cei de la Nintendo in incapatfinarea lor de a nu lansa 
doua dintre cele mai interesante jocuri de pe Wii (Japonia) in SUA. Drept urmare, 
dupa ce Xenoblade a fost lansat in Eu., a devenit rapid al treilea cel mai piratat joc de pe 
aceasta platforma (in 2011). Pare ca s-au invajat minte $i, in aprilie, X. ijl va face aparifia 
p in State, dar cu ce plerderl? Acelaji lucru se intampia ji cu TLS, un titlu care eu preco- 
nizam ca va fi cel mai bun Action RPG al lui 2012 (deji acum, privind la ce am facut aid, 
nu mai jtiu), cate apare }i el in Eu. dar, nu se ftie cfind o va face ji peste Ocean. Jocul are 
probabil cea mai buna grafica de pe Wii, un story deosebit (a^ cum au mai toate jocuri¬ 
le de top venite din Japonia) p un sistem de lupta interesant, ajutat de voci ji strigate. 
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E ste primul Joe ficut de mae^trli de la Studio Ghibli (ajutaji de Studio 5) ;i, aja cum era de ajteptat, este o dellca- 
tesa vizuaia. Un desen animat RPG, de o calitate incontestabilS, aja cum toate ale lor sunt, in care un baiejel de 
13 ani este salvat de la inec de mama lui, cu ultima suflare. Acesta incepe sa planga, iar lacrimile lui dau viaja unei 
papuji primite in dar. Papu}a se dovede^te a fi zana Shizoku, care-i face cadou lui Oliver o carte cu care poji trece in- 
tr-un univers paralel. Deja lansat in Japonia, a conbrmat Ideatic ;i cine nu ar vrea si descopere ce le-a mai trecut 
prin cap celor care au produs, dupa parerea mea, inca, cel mai bun animat de lung metraj; Spirited Away (2001). E o 
minune ca apare $1 in afara Japonlel $1 sper sa vanda suficlent cat sa convinga ca ji alte titiuri merita locaiizate. 


Dragon's Dogma 

E ste una din surprizele frumoase ale anului, cel mai 
mare joc facut vreodata de Capcom sau, cel pujin 
a^a spun el, un action-adventure cu elemente tactice y 
RPG $i 0 lume deschisa explorarii. Jocul arata extraor- 
dlnar, cu un oraj (mens (pentru un action) cu mai mult 
de 200 de NPC-uri, fiecare cu vlaja lui, cu inamici ca 
golemi, grifoni, dragoni, hidre ;i a^a mai departe, 
enormi, foarte detalia;!. Gameplay cu Impact, ;i la pro-' 
priu $1 la figurat, ji multe varlante de abordare a situa- 
(iilor. Pentru ca inamicii mai marl pot fi ;l escaladaji, 
muljl au comparat jocul cu Shadow of the Colossus, un 
SotC mult mai antrenant ;i complex. Ni se mai promit 
intre 30 ji 100 de ore de aejiune, in func;ie de cat de 
adanc vrem sa scotocim ;l, nici mai mult nici mai pufin, 
9 clase de eroi. 


I Am Alive 

E ste un joc micut care nu inceteaza sa ma Impreslo- 
neze. Un survival atmosferic, in care o catastrofa a 
omorat majoritatea omenirii, iar cei rama?! sunt obligati 
sa se refugieze la mare inaitime din cauza gazelor toxice 
de la sol. Intr-o continua insecuritate, innebuniti ;i fla- 
manzl. La un an de la incident, eroul tot mai spera sa-$l 
regaseasca sotia ;l filca. Cea mai Importanta resursa a 
jocului este vigoarea (stamina) care trebuie men;lnuta 
peste 0 anumita llmita pentru a supraviejul. Pentru a ne 
ajuta corpul, avem nevoie de mancare, apa, caidura 
(gaz), medicamente, echipament (mai ales cel de caja- 
rat) ji, bineln(eles, arme ji munitie. Grafica nu este ex- 
traordinara ;l am vazut $1 cateva tampenii ale Al-ulul, 
dar intr-o atmosfera atat de apasatoare, astfel de lucruri 
pot fi iertate de dragul povejtli. 


Ni no Kuni 


Dust 514 

T rebuie sa recunosc ca mai mult sper decat cred ca 
acest joc va fi extraordinar, numai ?! pentru a da una 
peste bot (e ceva cu expresia asta in speclalul de faja) lui 
Microsoft, care nu e de acord cu universuri online care 
sa se intrepatrunda cu X360-ul ;l nici nu lasa MMO-urlle 
sa poata fi jucate fara un cont Live Gold (adica platit). Pe 
de alta parte, iubesc EVE ?i am un mare respect pentru 
producatorul CCP, care incearca aid si uneasca spa(iul 
din EVE cu luptele de pe planete. Marile corporajll din 
EVE vor putea angaja mercenari, jucatorli din D512, pen¬ 
tru a cuceri o planeta. Jocul aduce cu Kilizone 3 plus 
multiplayerul din Battlefield 3 (32 vs. 32), atrlbute sufi- 
ciente cat sa-l transforme intr-unul din cele mai antici¬ 
pate titiuri ale anului, dar vine $i cu posibilitatea crearii 
de corporajll ;l infrastructurl. 
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The Last Guardian 

P entru iubitorii jocurilor deosebite, TLG este unul din- ; 

tre titlurile pentru care merita sS-ti cumperi ;i plat- 
forma pentru care a fost ftcut. in acest caz, PS3-ul. 

Produs de Fumito Ueda, acela^i care ne-a daruit Ico $i 
Shadow of the Colossus, TLG este povestea unul baie^el 
prinsintre rulnele unul vechl oraj, unde-l intaine;te pe 
TtkOi un caine Imens, cu pene. Eroul nostru va incerca 
saseimprieteneasca ;l sa dreseze uria;ul, pentru ca im- 
preuna sa gaseasca dmmul catre llbertate. 0 mare aten- 
|ie a fost acordata relafiel in continua schimbare dintre 
I txi doi. Atat de rar un joc pune accent pe emotie ;l prie- 
tenle! Nu mai spun ca ;l arata intr-un mare fel, atmosfe- 
ra hind greu de descris in cuvinte, calda, apasatoare, 
tenslonata. S ani de munca pe care imi pare imposibll sa 
nu-l apreclezi. 
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THE LAST GUARDIAN - PUZZLE- 
ADVENTURE, PS3, ANUL ACESTA 


RestuI 


A tati! Dezamagitor, nu? Nu chiar, majorltatea tltlurl- 
lor de la sectiunea K apar, de fapt, }l pe console. 

Oe fapL ce vorbesci majorltatea sunt facute intai pentru 
I console 5 I abia apoi teleportate pe PC. Trebuie sa recu- 
noajtem, Insa, ca situatia e mult mai roz decat in aiji ani 
au poate doar mi se pare (?), cu mult mai pujine jocuri 
extraordinare lipsa de pe platforma noastra preferata. 
Defapt, sunt de pArere cA incet incet, cel pujin pAnA va 
apArea urmAtoarea generatie de console, PC-ul va avea 
p el din ce in ce mai multe jocuri exclusive. La fel ca $i In 
prima secjiune, sunt cAteva titiuri care ar fi trebuit sA 
prinda lista, dar apar odatA cu sau chiar inaintea revistei: 
Final Fantasy XIII-2, un 13 imbunAtafit din toate puncte- 
ledevedere, cu 0 poveste nouA, p SoulCallburV, un 
lighter care devine din ce in ce mai complex de la o ite¬ 
rate la alta. Altele vor h aproape sigur excepjionale, dar, 
la fel a }i in cazul lui Assassin's Creed sau FIFA, nu mai 
sunt prea multe de spus despre ele. Unul este Halo (4), 
care cu sigurantA ne va cAjtiga cu calitatea producjiei, 
celAlalt hind God of War (4), care cu siguranfa ne va lAsa 
mascA in mijiocul genocidului. Apropo de God of War, 
anul acesta va fi p anul jocurilor de acest tip - Action- 
Hack and Slash - cu titiuri promijAtoare ca Devil's Third, 
Scut de cel care a realizat varianta modernA a lui Ninja 
Gaiden, DmC; Devil May Cry sau DMC5 dacA vreji. 
Lollipop Chainsaw, un joc fAcut in stilul inconfundabil 
Suda (No More Heroes), Metal Gear Rising: 

Revengeance, un trAdAtor pentru top fanii seriel, dar 
care, hind fAcut de cei care au realizat Bayonetta, nu 
poate h exclus, ;i Ninja Gaiden 3, adicA... da. LAngA toa¬ 
te acestea, vor mai apArea incA 5 mai pupn promitAtoa- 
re, carora, insA, le-am uitat numele. 

Am incercat sA adaug listei de mai sus ;l cAteva 



The Last of Us 

incredibil cAt de mult inseamnA reputapa. Aproape 
oricine ar fi aruncat in vAnt un titlu original s-ar fi 
i chinuit 0 perioadA sA-l facA remarcat CAnd InsA Naughty 
i Dog (seria Uncharted) a declarat cA vrea sA incerce altce- 
! va $1 cAteva luni mai tArziu a rAspAndit un trailer de douA 
i minute juma' pe internet, a fost suhcient ca titiul sA de- 
i vinA instant unul dintre cele mai anticipate jocuri ale 


anului. Un nou survival-horror cu zombi - trebuie sA fac 
un special In care sA disec nevola noastrA pentru astfel 
de jocuri p cum se face cA nu ne plictisim nIciodatA de 
ele - dar unul deosebit de interesant cu o poveste de 
zile marl (zic ei), o grahcA de-;i picA faica ;i o atmosferA, 
dep in plinA zi, apAsAtoare. NIci nu vreau sA-mi Imaginez 
cum 0 sA se simtA cAnd 0 sA se lase intunericul! 


nume cunoscute, ca Fable: The Journey, Silent Hill 
Downpour, Sly Cooper: Thieves in Time, Twisted Metal p 
Yakuza Dead Souls, toate jocuri foarte interesante, dar 
care nu au reupt sA mA convingA pe deplin. La fel cum 
s-a intAmplat p cu Armored Core V p Starhawk, douA jo¬ 
curi cu robop care impreunA cu MechWarrior Online 
sper sA dea un suflu nou subgenului. DouA titiuri origi¬ 
nate: Binary Domain, un shooter tactic fAcut de cel care 
a realizat pAnA acum seria Yakuza, p Overstrike, un action 
care-mi aduce aminte de Incredibles, ceea ce este foarte 
bine, fAcut de un producAtor foarte respectat. 

Insomniac. Titlu care, sincer, ar trebui sA fie acolo sus, 
dar din lipsA de informapi a fost retrogradat. $1 douA in¬ 
die: Fez, un platformer 2D-3D, p Journey, un joc foarte 
frumos p relaxant fAcut de cei care au realizat Flower. Le 
apept pe toate (mA repet) sA mA contrazicA p sA prindA 
zona aceea extraordInarA dintre 8.9 p 10.1, dar in acest 
moment nu m-au convins cA pot, chiar dacA notarea pe 
console este oarecum mai relaxatA. 

Alt trend, de data asta de bun augur, care incepe 
sA se facA simpt in rAndul marilor producAtori, este re- 
masterizarea seriilor bune din trecut: Silent Hill HD 
Collection, Metal Gear Solid HD Collection (Eu), Devil 
May Cry Trilogy HD p Jak and Daxter Collection - toate 
vor vedea lumina zilel anul acesta. 

DacA pnep scoruii, anul acesta cApigAtor detajat 
pare sA he PS3-ul, cu o serie de jocuri exclusive incredibil 
de atrAgAtoare (Nl no Kuni, The Last Guardian, The Last 
of Us p, de ce nu, God of War 4, Journey, Sly Cooper, 
Twisted Metal p noul Yakuza), in timp ce Xbox 360 nu se 
poate mAndri decAt cu douA, hai trei astfel de isprAvi 
(Halo 4, Fez p Fable: The Journey). Mare mirare dacA 
anul acesta PS3-ul nu va siirclasa X360in clasamentui 


global de vAnzAri. De fapt, in 2012, eu cred cA Sony ar 
trebui sA se teamA mai mult de noul Wil U, decAt de con- 
sola celor de la Microsoft. DacA Nintendo ip joacA bine 
cartea p vine p cu douA, trei jocuri extraordinare, cum ar 
h un nou Metroid sau Pikmin, iar consola va h un pic mai 
puternicA decAt rivalele, un lucru foarte upsr de fAcut, 
mai ales dacA pun mAcar un giga de RAM in ea, are toa¬ 
te $ansete sA treacA OuierAnd pe lAngA concurenp. $1 nici 
nu am luat in calcul gamepadul-tabletA, care sigur va 
augmenta serios gameplay-ul. Pe de altA parte, dacA pri- 
vim pupn mai atent, adevAratuI cApigAtor al acestui an 
este motorul Unreal 3 care, incredibil, este responsabil 
pentru aproape jumAtate din lista de mai sus. Respect! 

PSU Dupd joptez/fe In care am tot rumegat mdrunt 
ce vedefi mai sus, bucuros de lucrul bun dus la capdt, md 
pregdteam sd trimit articolul la redacfie. Nu ftiu Insd ce a 
fost in capul meu p am zis sd mai dau cdteva cdutdri pe 
Google. .K exclusives 2012" m-o fdcut sd-mi dau una pes- 
te ceafd... Imi spdl un pic din pdcate aid, enumerdndu-le 
pe cele mai interesante care nu au prins specialul: ArmA III; 
Firefall; Hawken; Jagged Alliance: Back in Action; Microsoft 
Flight; Path of Exile; Tribes: Ascend; Tera; Project CA.R.S; 
Grim Dawn; Dead State; Umbra p World of Darkness. 

PS2: Dupd ce am addugat PS-ulde mai sus, hop fi 
cioLAN, care md intreabd serios:.da... de astea 3 ai scris?" 
Simfeam deja cum ml se urcd la cap... .Nu!" fi, ca pentru 
mine, .cum dreacu' le-ofi gdsit el exoct pe astea trei'.Cd 
md gdndeam sd scriu eu 0 pagind despre ele fi sd o punem 
Idngd ale tale.".A! Sigur! Dd-ncoace!" 

(ncv) 
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XCOM: ENEMY UNKNOWN - ACTION-TACTIC, 
PC/ PS3/X360, SFAR$ITUL LUI 2012 


X-COM: Enemy Unknown 

O altd serie care ml-a marcat (;l mi-a mancat) tinere- 
!ea a fost X-COM. Ala cu cratimi. FiindcS o mSna de 
manager! spilcuiti de la 2K, inspiraji de succesul seriei 
Call of Duty, s-au gJndIt ci nimic nu l-ar IncJnta pe fanll 
francizel decHt relansarea serlel cu un shooter X-COM 
(reamlntesc cititorllor ci toate devlatllle de la formula 
clasici oii au fost anulate orl au fost taxate rSu de tot de 
criticl fl fani), eu mj pregJteam si cant prohodul serlel. 
Ml se spune c4 am voce, mal ales cSnd vine vorba de 
pseudo-cSntJrl bisericejtl, deci mS g4ndeam s4 pun $1 o 
tax4 de Intrare la slujba de ingrop4clune a v4n4torllor de 
extratere}trl, s5-ml supllmentez series veniturlle deci¬ 
mate de cllmatui economic ostll. Dar se pare ci vol murl 
s4rac, c4cl studlourlle FIraxIs au primit ordin de la st4p4- 
nlre sil imbISnzeascS fanll cu o... strategle XCOM. Aceea$l 
stSp4nlre, intr-un moment de supremJ Insplrafle dIvInS, 
a Impins data de lansare a shooter-ulul In 2013, probabll 
din dorlnfa de a relansa serla cu un titlu ceva mal apro- 


plat de vechea refeti }l de a nu instraina complet fanll 
vechll serll X-COM. BotezatJ XCOM; Enemy Unknown, 
strategla blblllt4 de oamenll (sper eu) de bine de la 
FIraxIs a Intrat deja pe m<lna plarllor, care se jur4 cu 
m4na pe comunicatui de pres4 c$ Jocul lor i$l respects 
inalntapl ;l va oferl atat fanllor, cSt $1 celor nSscutI dupS 
a trela Invazle a extraterejtrllor, acelea;! senzafll tarl ;l 
(aproximativ) acela^l gameplay pe care cel bStrSnl le-au 
experlmentat in compania bStrSnulul Enemy Unknown. 
Blneinteles,.produsurva fi modernizat $1 portat pe toa¬ 
te consolele majore. Sau produs pentru console $1 portat 
pe PC-urlle majore, in cazul cel mal neferlcit, dar mo- 
mentan sunt prea entuziasmat ca sS-l caut nod in papu- 
rS. A}teptati-va la un preview ceva mal moderat ji infor- 
mativ, dar momentan e Jocul pe care il ajtept cu sufletui 
la gurS. dacS lul FIraxIs nu-i lese paslenta, intotdeau- 
na vom avea Xenonauts, un alt .cel mal a^teptat remake 
de X-COM'. FIJI cu ochii pe Xenonauts. Neapirat! 


Cartel 

rofitand de valul de sfantS furie proletara iscata de 

shooter-ul Syndicate in randurile celor care-au apu- 
cat sa joace capodopera amoralS a defunctelor studiour 
Bullfrog, compania suedezS Paradox a anuniat adevSra- 
tul succesor spiritual al seriei Syndicate. Care nu va fi nk 
epic, nicl visceral $1, cel mal Important, nici shooter, ci o 
strategle mal de nl^ (unde prin nl^ inteleg, de fapt, o 
ditamai gaurS pe care a}tia marl nu vor s-o astupe nici 
batufl) plasata, asemenea inaintajului sSu licentiat de 
EA, intr-un viitor pe cit de sumbru, pe atat de cyber- 
punkin care lumea este dominatS de corp... pardon sin 
di..., ma scuza;! megacorp... nu, cartelurl. Cartelurl, mS, 
a$a era! De unde $1 numele: The Cartel. Paradox se laudi 
ci strategla lor va include toate elementele care-au 
transformat Syndicate intr-un joc-cult (este un Joc-cult, 
chiar daca unll dintre vol au auzit de el fiindca le-a po- 
vestit EA cat de fain vor transforma un action/RTS intr-un 
shooter scriptat in draci). Vom aveam misiuni in care 
vom controla, in timp real, cStlva trupetl inarmafi pans 
in dinti ;i cipaii pSna in cerul guril, dar ni se promite ca 
va exista $1 o portie sSnStoasa de cercetare $1 planihcait 
globaia, ca in batrSnul Syndicate. Nu jtiu care sunt jan- 
sele ca The Cartel sa fie lansat in anul 2012, dar cred ca 
cineva a profitat de befia de revelion $1 mi-a Implantat 
fara sa $tiu un cip care m-a umplut de pozitivism, dupa 
care s-a stricat de la alcool ;i m-a lasat aja. A$adar, l-am 
Indus pe llsta celor mal ajteptate jocuri ale anului 2012 
in speranta ci vol apuca si il butonez in 2014. Aja sa-tn 
ajute marele CEO din ceriu. 


Age of Decadence 

R PG-uI old-school produs de Iron Tower Studios in 
frunte cu Vince 0. Weller (e un pseudonim, nu in- 
cercati sa-i aflali adresa de acasa }i sa-l ameninlati cu 
Oblivion), un membru fruntaj al comunita(ll RPGCodei 
(comunitate respectablia care lupta cu vorba $1 uneoti 
cu fapta impotriva Declinulul), a parasit llsta celor mal 
a;teptate Jocuri ale anului 2011 ;l a Intrat cu fruntea sir 
pe a trela llsta a celor mal ajteptate jocuri. Cele din 
2012. Daca afl plerdut numarul cu Jocul Anului 2010, 
unde cred ca l-am trecut pe o llsta de a^teptare, va in- 
formez ca Age of Decadence va fi (sau cel pufln a;a ne 
promite Vince) tot ceea ce RPG-urile moderne fi.meda- 
Mate' la concursurlle pentru tineret nu sunt. A;adar, Agt 
of Decadence ne promIte ca va lupta impotriva 
Declinulul cu dialogurl miezoase (cu multe litere ;l 
semne de punctuafle), quest-uri vanjoase cu alegeri p 
consecinfe ser'ioase, nu doar cosmetice in stilul RPG-urllv 
hullte de Codex, un sistem complex de lupta pe ture 
(pe care il putefi vedea in acliune, cad acum ceva limp 
a fost lansat un Combat Demo, cautali-l vol), o caruja 
de skill-url $1 alte elemente care fac ca via;a virtuaia sa 
merite jucata. Il urez succes ;i sper din tot sufletui sa-l 
vad anul asta, cad pe a patra llsta, cea din 2013, nu o 


















De fiecare data 
cand ramai 
fara credit... 




Carte la 
REINCARCATA 
la ATM 
sau 

Non Stop 
Banking 


J 


...poti sa-ti 
remcarci cartela la 
ATM cu orice card 
bancar sau la 
Non Stop Banking, 
cu cash. 

Pentru mai multe detalii 
despre acest serviciu, 
te asteptam pe unicrGdittiriac.ro 


In viata uneori e usor, alteori greu. 
Suntem aid orican’d. 


Bine ai venit la 

^UniCredit priac Bank 
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ollipop Chainsaw este un joc ce poarti aproap 
in intregime amprenta lui SUDA 51. A^dar, 
daca afi avut ^nsa %i jucati $1 si va bucurafi 
isterie de nebunia sangeroasa oferita de No 
>roes, atunci va veji simti ca acasa in companli 
! nascocirl. 

ista, totu}i, o mare diferenta: Lollipop Chalnsav 
irentura chlar mal dementa decat perlpetllle as 
ravls Touchdown. De aceasta data, vom juca ro 
majorete jugube^e pe nume Juliet Starling, cai 
obllgata sa-$l salveze profesorll ;l colegll de 
jnci cand ciadlrea llceulul este Invadata de o 
! de cadavre ambulante ce se reped in ritm de 
I roll la gatlejurlle colegllor. Nu, nu pe rockul lu 
unlor. 51 Buffy, da-te la o parte! 


Hoardele de nemorfi nu vor 
avea nicio $ansa 


Atacurlle melee ale J 
‘ unul dans de majoreta. 


I schemele speclfi- 
jrl ce Implica sal- 


:lca, in astfel de situatll punctandi 
stea $1 modurlle Inspirate de a uclr 


I fiecare gratioasa mi}- 
• roz, stelule ji curcube 


el apasa butonul 1 
rrusefededrujbar 


ji fara picloare. Din fericire, 
exista cate o soluble hnala, I 
Manufacture sunt hotara;! < 
faca un spectacol din fiecar 
Punctajul va create cu 


p ca un frate. Intregul ansamblu te trii 
I platourlle de filmare ale unul veritabi 
ise, asta ca nu cumva sa ne indolm ca 1 
! cu o producfle marca Grasshopper 


Sletii de la Grasshopper 














> maJoret3-ve 
! nume^te Sar 


ljucitorilori 


‘vdneazJ 






















te de a deveni sound designer pentru Silent Hill in aja manierS, incat te trimite cu gSndul la reclama unui de create. Un alt nume mare implicat in proiect este 

1999. Jocul a avut un succes atat de mare, incat a film grindhouse - nimic cu adevJrat explicit, cu exceppa James Gunn, care a declarat ci mulji dintre actorii de 

dat na^tere unei intregi serii. in 2004 a produs unor slogane provocatoare. Eu, unul, il voi a;tepta ori- film cu care a lucrat indeaproape de-a lungul carierei 

Silent Hill 4, iar in 2006 a supervizat producfia fil- cum, dar nu am cum si nu sper numai la lucruri bune sale vor contribui in diverse moduri. Sd mi-1 dea pe Trejo 

muiui artistic Silent Hill. In 2010 insd, renuntJ la din perspectiva unei minii ;i mai bolnave. Se pare ci }i-o si ma declar mullumit. 

Konami ;i se alSturi echipei de la Grasshopper mai avem de a;teptat cel pufin o lunj panS lansare $i ar Personal. Jocul mi-a starnit interesul. Numai gan- 

Manufacture. Alci, pe langa pozijia de Chief trebui sa fim retinufi in a trage concluzil pripite. A^tept dul ca SUDA 51 l-a cooptat chiar ;i pe James Gunn, des- 

Creative Officer, Akira supervizeaza dezvoltarea animajii fluide $1 frumoase, eviscerari brutale, bai de pre a carui contribujie putefi citi in interviul din paginile 

componentei sonore a tuturor titiurilor realizate de sAnge, curcubeie, bombonele, confetti, stelu^e ji ini- ce urmeaza, ma face sa tremur de nerabdare. Ji apoi 

studio. Dupa devastatorul cutremur din estui mioare. A;tept satisfacfie. Juliet: talentui ei de dansatoare, modul in care se dedica 

Japoniei de anul trecut, a adunat compozitori pen- __ cu trup ji suflet cauzei umanitare, dragostea ei pentru... 

tni Jocuri din intreaga lume in scopul realizarii unui Abia a$tept SB ITia intorc la Bullshit, taje, frate! 

aibum caritabil intitulat Play for Japan: The Album. ^COala! 

Albumul este disponibil online, iar sumele incasate P.5. Am incercat, dar nu m-am pulul abfine... 


merg in sprijinul victimelor cutremurului. 


In Lollipop Chainsaw, pAna si sunetui va fi folosit 


intr-o maniera extrem de creativa. Exemplul perfect este 



chiar lupta cu bossul mentionat mai devreme, cadavrul 
ambulant pe jumatate punker, jumatate clown folosin- 
du-se de un microfon s< un amplificator pentru a-;i uria 
obscenitajile fizice impotriva Julietei. In acest caz, ca sa 
ne apropiem de el $1 sa-i rupem gura, va trebui sa fan- 
dam din calea uriajelor insulte gen FUCKING BITCH! ;i 
COCKSUCKER ce sunt asmujite cu furie catre Juliet. 
Poftim?! 

Akira Zamaoka, principalul compozitor din spatele 
seriei Silent Hill, se ocupa de realizarea coloanei sonore 










Goichi Suda aka SUDA51 

CEO fi Game Designer la Grasshopper 
Manufacture 


G oichi Suda, nume de sceni SUDA SI, i;i incepe 
ascensiunea in 1993 din postura de game de¬ 
signer al studioului Human Entertainment, unde a 
regizat Super Fire Pro Wrestling III FINALBOUT. in 
1998, dupJ finalizarea proiectelor Super Fire Pro 
Wrestling SPECIAL }i Moonlight Syndrome, fondeazS 
Grasshopper Manufacture. Studioul debuteazi cu 
jocul Silver Case, iar SUDA SI lucreazJ ca regizor, 
scenarist ;i game designer la proieae precum Killer 7 
$i No More Heroes. Pentru hecare titlu se inspirfi din 
surse diverse cum ar fi wrestling, muzici ;i filme, Im- 
primjndu-le propriul stil pentru a da na$tere.unor 
lumi originale, indrigite de fani din intreaga lume. 


In care mesterul SUDA 51 
raspunde unui tir de mtrebari. 


lijte schife legate ( 
: discufia despre Li 


joc. De la schi;a p^n81 
I Chainsaw a fost gSnd 




popular^ in ;coal8.4i petrece i 
din postura de majoreti a licet 


I cSsSpirea morlilor-' 






































! poate I 
; luptS t 


! marpale, mul;ij 


imic In lupti se folose^te de toate a 
combinjndu-le cu puterea distructi’ 


I caracteristic 


ifiofi de telelalte jc 


zombi? 


! elemente ( 


riul jocului a fost definitivat i 


Shadows i 


relafie intre Julia fl Nick? 

esigur. In acela$i timp, este pufir 
dintre Carcia Johnson, dar asta 
icind jocul. 


tfi elabora pufin 

;■ ■■■ 1 

4 . ' " 



SAN ROM! 
HIGH SC 

i cu pompoanele 
binafia ei principa- 



Tl^ - 



























































: }i vorbesc despr 


I fiti debusola;i si credeti 


^parcursuljocului. 
um este ml$carea I 


limp, popoare all 
iundi desenata i 


Cu moartea pe moarte calcand 

DupJ ce in primul joc l-am controlat pe War, unul 
dintre cel patru cavaleri ai Apocalipsei, in Darksiders 2 


























! multiplayer. Totu;i, nimic nu 
t $i alergim puflmea iadului 

egatS de mj rimea jocului. Se pare alSturi de trei prieteni, fScand un cvartet complet. 
r patru or! mal mare decat predecesorul Marvin Donald, game director la Vigil, spune ci, 

ta s4 se traduca }i in ore de gameplay ?! de}i multiplayer-ul era in plan de la primul joc, magnitu- 
i^iu. Nu a} spune nu la patruzeci de ore de dinea la care s-ar fi ajuns era imposibil de atins. Este ca p 
de-a Moartea. cum ai fi creat patru jocuri in unul, cu animafii complet 

diferite pentru fiecare. Numai Death are intre 800 }i lOOC 
I e nUITIdi Una deanimatll, larcel patru cavalerldepexlsuca idee,sum 

ricire, de;i hnalul lul Darksiders (1) ne lasa complet diferiti, iar animafiile nu se puteau recicla. 
ini de speranta cStre un viitor in care un Extrapoland pe aceasU declarafie cJ cei patru ca- 

valeri deja exists, cei de la IGN l-au intrebat dacS ritmul 
logic ar h sS scoata patru jocuri, dupS care cel de-al cln- 
cilea sS he cel care inglobeazS }i un element de multi- 
player. Marvin a spus cS nu este cazul ;i cS sperS cS cel 
/ de-al treilea joc vah cel cunoroc,darcaastadepinde in 

totalitate de primirea pe care Darksiders 2 o va avea, de 
^ bugetui disponibil pentru urmStorul joc $i de o grSmad 

. de aiji factori ce vor intra in calcul al momentui respec- 
^ ^ tIv.Concluzia este cSmomentan este mult preadevre- 

\ me pentru a putea vorbi despre multiplayer. 

-c De;i llpsa multiplayer-ului imi mai tale un pic din 

elan, schimbSrile rpgistice nu fac decSt sS-mi gadile 
simjurileintr-unmodfoartepIScut.De-abiaa^eptsS 
S intru in pielea cosa;ulul ^f. 




> ijl Indies puterea < 


I acoperi toatS joacS i 
jcuri.CSci asta 


aceastS gamS de punae de tale 
face omul eSnd i se oferS opjiut 
Pe ISngS faptui cS Death r 
talente/skill-uri, el va putea sS; 
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Mereu primul 


Single Player Online Race ^Oev 
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I ce, de numdrul cel mai mare de modificirl aduse vreo- 
ui titlu de profil. Serli intregi de campionate de 
le, sumedenie de modele de ma;lnl de orice 
I categorle, sure de piste reale sau fictionale, toate aces- 
tea au fost lansate de cStre paslonapi de simulare, cre- 
and nu doar comunltd;! extraordirrare ce au inceput si 
gravlteze in jurul modurilor, dar $1 o prodigioasd traditle 
, In conceptia ;l executarea acestui tip de con;lnut reali- 
I tat de fani, deseori prin colaboriri la dlstan;^, ce acope- 
raau tot Globul. Treptat, nivelul calitathr $1 cunojtintele 
tehnice incorporate au dus la educarea majorlttltii.con- 
ujmatorllor', care au ajuns s3 aibJ a;teptSrl tot mal mari, 
ceea ce, In consecinta, a sporit eforturile modificatorilor 
in directia respectarii realismului, atat sub aspect vizual, 
tat }i al fizicil. In acest scop, o parte din cele mai bune 

nt realizate cu sprijinul unor pllotl (vezi mo- 
dul Porsche MobiH SuperCup 
I realizat de GSMF - German 
Sim Mod Foundation), ba 
I chiar }i al catorva intregi 
I echipecunoscuteinm( 
sport (imi vine in minte acum 
Epsilon Euskadi - vezi endu- 
racers.com). 

Dar. datorita calltatllor 
deosebite ale engine-ului de 
simulare gMotor 2 de la ISI, 
acesta nu a facut valurl nu- 
mai in randul modificatorilor. 
Alte firme producatoare de 
Jocuri de simulare au achizifi- 
onat licence de gMotor 2 $i 
l-au folosit in titiurile lor. Cea 
mai importanta este, fara in- 
doiaia, SimBin, care a recurs 
la gMotor 2 pentru a-jl crea 
intreaga gama de simulatoa- 
re, de la renumitui GT 
Legends incoace, adica pana la numeroasele pachete de 
continut ale seriei Race 07. Cea mal recenta utilizare co- 
merclaia a gMotor 2 este in Game Stock Car, produs de 
Relza Studios, care, se pare, este cea mal sofisticata ;i 
completa incarnate a acestui motor de simulare auto, 
pana in prezent - cantecul de lebada al gMotor 2. 


tiv a inceput sa dea semne oficiale de via- 
fa, sub forma de screenshot-uri, 
artwork-uri ji buca;ele de informape rele- 
vanta asupra acestui subiect. Ba, mai 
mult, renumitui grup de modificatori RMT 
(Racers ModdIngTeam) anun^au la un 
moment dat ca au inceput sa lucreze la 
versiunea a doua a celebrului mod WSGT 
(World Super Grand Touring), anume pen¬ 
tru viltorul rFactor 2. 

ArgumentuI hotarator in ce prive;te 
evolupa pozitiva a efbrturilor celor de la 
ISI a venit sub o forma ajteptata, dar cu 
un conpnut nea;teptat. Adica, a venit sub 
forma unui filmule( pe YouTube - nimic 
neobijnuit in asta - insa ceea ce am putut 
vedea ji auzi in acel filmulef a fost o sur- 
priza aproape totaia. lar asta pentru ca 
im obijnuip cu o ISI dispusa la un 
minim de efort in orice alta direcpe decat motorul de si¬ 
mulate auto. Adica, pentru noi, ISI nu insemna nici grafi- 
ca, nicI cine ;tie ce mapni, $i In nici un caz feeling, mai 
ales din cel artistic. 

Mergep pe YouTube, pe canalul utilizatorului 
ImageSpaceInc, incarcap clipuI.rFaaor 2 - Grand Prix" p 
vep Infelege 50cul de-a dreptui cultural de care am avut 
pane In nolembrie anul trecut, la data aparitiei acestui 
trailer. Dep piam, din imaginile ce fusesera deja facute 
disponiblle de catre ISI, d in rFactor 2 vor fi mapni de 
formula din anil'60, nu ne apeptam la ceea ce am putut 


vedea in acest prim trailer oficlal. Cu arta, cu simpre, cu 
talent, cu tot ce vrep, in clip a fost redata condensat 
emopa unei curse de formula 1 la Monte Carlo, p nu 
doar acolo. lar ceea ce a uimit a fost felul In care acest 
clip trimitea la vechiul film.Grand PrIx'dOOfi), o capo- 
dopera ce a adus multe inovatli in tehnicile de filmare, 
in special la mare viteza..Grand Prix'este un film cu un 
story discutabil, vag interesant, dar cu nipe imagini din 
cursele de formula ale anilor '60 care au facut istorle. 

La vremea aceea, mapnile de Formula 1 erau nipe 
sicrie cu prea mulp cai putere pentru cat de greu erau de 


Grand Prix 

Anul trecut, dupa ce se zvonise suficient pe margi- 
nea unui posibil viitor rFactor 2, lata ca prolectui respec- 
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^Sarbitori, 


irepede in cockpit 
r, ca vechi Jucitor 


Mmbecevalafeluli 

i/Jdsurselelordevi 


ata un simulator 
ivejte stabilirea ( 


luata piesa.Last Night The Sky", absolut perfecta 
tru a intregi atmosfera acestui trailer, dandu-ne fiori 
:re aceia pe care nu ne-am fi ajteptat niciodata sa-i 
(im de la o producfie ISI. 

BTW, doua trailere m-au marcat profund anul tre- 
acesta, la rFactor 2, $1 cel pentru Assassin's Creed 

Go! Go! Go!. 



^M^aumarmanatirrTrinfe^ 

Do«n‘iCS5!:tl!i 



LEVEL 02|2012 







B 

■ 













































I amour! 


ne cheltuieli mai mult dec4t semnificative, cu un ck 
detvoltare lung (de 4-6 ani), nu aduce ban! $uficien!l i 


gi pretui pachetului i 


pachete adiponale, i 
tul de scumpe, chiar 
daci nu sunt foarte 
gate in con^lnut. La I 


Configurarea condign 




aceasta crejtere de pret nu exprima lacomia produc 
rilor, aid nu e vorba de ni$te Activislon-uri, experte I 
mulsul maselor de jucatorl, ci de firme serioase de p 
fesionl$ti in domeniul simuiarli, care fac un efort dei 
bit pentru a supravietui in ni^ lor, oferindu-ne un c 
nut foarte consistent sub aspect calitativ. Daca asta 







































fortJ deportanta aproape deloc raportat la cuplul mo¬ 
tor), senzafille care mi-au fost transmise prin volan au 
fost inegalabile. Ganditi-va la ceva de genul forcefeed- 
back-ului din netKar Pro (cel mai bun la momentui aau- 
al) la care se adauga o percepfie tactiia a unei texturi, 
ca cum ai simti suprafata pe care rulezi. E greu de ex- 
primat in cuvinte, dar este u}or de expllcat: ISI afirma ci 
frecvenja de improspatare a informatiel trimise volanu- 
lul este mult mai mare decat a oricarul alt simulator 
auto. Nu gasesc cifrele exacte acum (erau undeva in 
adancimea forumulul dedIcat verslunii beta de rFactor 2 
de pe site-ul ISI), dar cert este ca diferenfa se simte. Am 
facut derapaje controlate cu monoposturile vechi din 
rFactor 2, am reujit sa le,prind'din alunecarea excesiva 
cand exageram cu accelerafia, am perceput toate fine- 
(urile comportamentului mapnii pe care ma dadeam. 


lui extraordinar la condus, doar ca intra un pic cam prea 
u$or in derapaj la franare. Majina de Formula Renault 
este interesanta, e drept, dar e foarte instabiia, recunosc 
ca m-am simtit depa$it de controlul ei. Nu imi dau sea- 
ma daca este o chestiune de realism sau de deficienje in 
modeiarea ei, dar este posibil ca aceasta ma$ina sa mai 
aiba nevoie de ajustari din partea producatorului. 

A treia zi dupa Modificari... 

Confinutul nu este foarte bogat momentan - in ce 
prive$te ma$inile, numai cele retro sunt mai numeroase, 
cu multe monoposturl din cele trei formule ale vremii 
(FI, F2, F3). La piste, situafia este aceea$i, numarul nu 
este mare. Dar ce piste: Monte Carlo, Spa 
Francorchamps-ul vechi, Estoril, Malaezia GP, Mills 
Metropark! Toate una ;i una - diversitate 5! calltate. De 
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YouTube de catre cei care fac WSGT 2 pentru rFactor 2. 
Un mod important la momentui actual este cel care da 
posibilltatea folosirll oricarei piste cu oricare ma;ina 
(momentan circuitele sunt atribuite exclusiv unui anu- 


formuia dii 





























Hedonist, not 
Misogynist 


D/a$cultam cum s3r3cu;ii redactor 
cani s-au chinuit cu abominabila v 
de Xbox 360 ajocului, plangerile I 


, considerate axiomc 
ler (doar un exempli 


fel de sit 
cijoculi 
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REVIEW 


Parkouratenie generala 


Hitbox Team s-au gindit sj mai $teargj praful adunat de genul platform. In 


r amatorilor de producfii independente 
aginile curgeau pe intemefi. Mare mi-a 


mult timp pans !l butonam cu ochl 
Dustforce reu;e;te Intr-adevJ 
dS control asupra unor atlefi intr-al 
OlimpicS. Intr-un oraf plin de praf, l 


njectafi }i mSinile incle$tate pe tastaturS. 


ifigurat. pentrucSiti 

emeiadeServidu 

lice.echipadecurS- 


ire fac salturi improbabile, se cafSrS pe zi 
jrSfat din dotare ca ni$te adevSrap samu 
;l trebuie terminal in ritm de parkour, fSr 


Primifi cu salubrizarea? 

Dustforce aminte$te muit de N. Spre deosebire de ninjakit 
maxims de timp pentru atemiinaunsetde niveiuri, pe care o creji 
ti bani adunai pe traseui cStre iejire, dSndu-p janse mai mari de su| 
mSturStori se concentreazS exciusiv asupra perfec^iunii. A^dar 


Pe^tera Sc 
















Curdfiitorii de fantome 


explorare I 


^ pllmbi pentru i 


i (peste jumState, 


treia este o mijcare special^ prin care ellmini tot praful 
vizibil pe ecran, posibllS doar cSnd ai bara de putere 
umplutJ la maxim (se hrJne^te cu praf adunat). In gene¬ 
ral, sunt foarte importante ;i s^ge^ile direc;ionale pen- 
Iru rat, prizj pe tavan ;i, desigur, directia s^riturilor, 
dar mai ales pentru aplicarea corectS a pjliturilor de 
mjturj asupra llghioanelor, in funcfle de pozl^ie. Scopul 


I pentru a debloca i 


implementarea o 
hipj murd^rejte. 


cu valor! terapeutice, calmante, care cumva reu 
linijteascd orice pornire violent^. Cu Dustforce, 


rurilor }i posibllltatea i 
m^turStorl la inceput i 


nivel mentlne lucrurlle intere- 
re abilitaji sau mljcSri speciale, 
[ construlfi, te aJutS s3 gande$ti 


Una peste cealaltS, vi-l recomand cSIduros, mai 
; cS-i doar japte euroi pe Steam ?! cred c4-i va ferme- 
1 prinde chiar ;i pe non-fanll genulul. S3-nceap3 mi- 


VS % 





ferkire, odatS ce ajungl la final de nivel, pofi vedea llsta 
cu scorurl ;l ai ocazia s3 vizionezi parcursul celor mai 
bine clasafl jucStori, inv^fand viclenli $1 ml;c Sri noi. 

Triumful pamatufului 

CuvintuI de ordine este.rafinament'. Odati ce 


miri ?! micile detain, precum ur}ii pu;i pe fapte marl, 
decorafl de frunze moarte care-i fac si para capetenii 
apaje. Emai frumos sa le aplici o despujire din cateva 
mi^ari bine plasate ;i sa-l vezi cum cad in fund extenu- 
afi, cu expresii senine p dragala$e - valabil ;i pentru me- 
najerele mumificate de praful din biblloteca. 



parcurgi tutorialul foarte clar concis, vei jti toate mi?- 
carile p interacflunile pe care le poji intreprinde. Doar ca 
simplltatea asta are un fel de a deveni complexa, in spe¬ 
cial datorlta level designului. E ametitor s-o pul de-un 


Murdaria de sub pre$ 

Dustforce se prezinta bine, dar nu perfect, a;a 
cum pretinde sa-i terminam noi nivelurlle. Performanfa 



downhill ca-n Sonic, ca apol si te treze^i in fafa unui 
adevarat puzzle al sariturilor ;l sa nu mai ^ii cum pofi 
fxe sa te cocofi fluid pentru urmatorul segment de 
goana nebuna. Alternarea verticalei cu orizontala devi- 
ne un mix fascinant, presarat cu tot felul de obstacole, 
ca Hi la ceva timp $i testare pana te dumire$ti cum 
pofi ie?! cu fata curata din incercare. In mod ciudat, spre 
deosebire de Super MeatBoy sau N, Dustforce nu mi-a 


mai are de suferit pe alocuri, semn ca optimizarea n-a 
fost cea dintai virtute ;i prioritate, dar mai ales ca pro- 
gramatorii nu sunt atat de curafl pe cat vrem noi sa cre- 
dem, fiindca n-au deratizat codul care trage greu la 
cantarul procesorului ji al placii video. De fapt, e sur- 
prinzator ce gurmand se dovede;te un joc pe care ai 
avea impresia ca-l pofi butona ;l pe un sistem antic 
(doar e 2D, nu?), daca tree! pufin peste efectele de par- 
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Quick Understanding of Block Extrusion 



prin care-$l poate apropria propaga inventiile un 
minp luminate ce-i aparjine. I{i dai seama cS primul 
om care a inventat plugul nu a cerut drepturi de au- 
tor vecinului care l-a imitat anul urmStor, iar cel care 
a inventat arcul chiar s-a grSblt s3-i invete pe cellalfi 
membri al tribului cum sS-l facS pe al doilea pc al 
treilea, cici forja st3 in numir. Sau cel pufin stMea. 
tn momentui actual, c^nd sunt atSt de multe 


ce poate oric^nd si disparS }i cSruia ii vom slm;i lip- 
sa o vreme, dar nu vom muri dupS el. 


Sarumana, Glados e acasa? 

Ce probabil a;i inodes deja din rSndurile de 
mai sus este ci acest Q.U.B.E. este o copie de ceva. 
Din momentui in care pui piciorul pe prima dalS, te 


zen;3 superioarS }i rece s3 inceapJ s^-mi dea indica- 
tii, sa m3 pun3 pe drumul cel bun, s3-mi spunS 
mJcar de ce fac ceea ce fac. 

Dar nimic. M3 simteam exaa ca ^bolanul din 
labirint ce caut3 br3nza, singur $i uitat de lume. Mi-a 
luat ins3 ceva timp s3 imi dau seama de acest lucru. 
In primele cinci minute, inc3 incercam s3 deslujesc 
cum $i ce se int3mpl3 in Joe. Lipsa de comunicare 























loc in loc, c^te o paU de 
culoare. Un cub de o cu- 
loare diferitS. Unul ro|u, 
trei galbene, unul albas- 
tru, uite ;i unul verde, lar 
aid unul violet. IndreptI 
crosshalr-ul spre ele 
ape^ pe butoanele mouse- 
ulul. $1 vezi ci incepi si 
dal din mSInl, lar mSnuji- 
le ultra high tech pe care 


faptui ci nu este nlmenl acolo care si tini com Qi te-al 
prins cum functloneazS, si te bata pe um3r sau si te in¬ 
jure scade din farmecul joculul. Nevoia de a fi apreciat, 
manifestati in orice fel, se simte cel mai mult in Q.U.B.E. 
Se simte lipsa lul Glados. Nimic nu te indeamnj si 
mergi mai departe. Nu exists ideea de finalitate sau de 
recompensS. Nimic nu te oprejte sS te a^zi intr-un colj 


le por;i interacfioneazS cu aceste cuburi coiorate. Pe 
cele rojil le pofi scoate din loca; pe trei inSIjimi diferite, 
cele trei galbene (tot timpul cSte trei) formeazS trepte 
pe trei niveluri, cele albastre funcjioneazS ca trambuli- 
ne, cele verzi iji oferS un cub sau o sferS ce interactio- 
neazS cu restui cuburilor, lar cele violet i(i invSrt porji- 
uni ale camerei. 

De$i nu al niciun fel de indiciu, te prinzi repede cS 
trebule sS hi tot timpul in ml;care, lar fiecare puzzle re- 
zolvat te duce tot mai departe in complexul in care te 
afli. Deji multe dintre puzzle-uri sunt foarte dejtepte, 
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Distrugatorul de 
FlatOut 


I pentru final, 


• imbunSUfire imediaU i 


icruntSafi- 


Tara, fara, vrem $oferi! Alo? 
I a Tara?!! S-a intrerupt... 


il FlatOut. Ce-I drept, primele Imaglnl pu 
I pus pe gJnduri. Nu de alta, dar nu auzl; 
il si apari ;i pe Wii, iar hido$enla fiti mi 
irea plauzlbllci pentru o versiune dedical 
tre centrale indrigite. In timp ce sollcitai 


I de selector al i 


capsuleaz 


I jocului, speran^ele au inceput 
e din du$umea, IJsdnd loc groa- 


relementele 20,ci$i 


i-ti intefeascj 


T 5/16 


CHECKPOINT! 
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Tailor. Frumos a^. 


ricare) pot fi acaparafi i 


Stupoare: 


I configurat 


I format prin personajele i 


dreaptS, dar ( 


I preocuparea de 


Din respect pentru ai batrani. 


listrugerea: 










































i destui de i 


oala cu delicioasele preparate traditionale romSne; 
timp ce voi inrojiti zarurile incercind ii ciupiti mic 
solz din gujulifa generoasi a imensei $opdrle. Epic. 


Unchiul Metroidvania 

A^dar, avand in vedere cMe incidente EPICE | 
intrerupe o sesiune de D&D, probabii un iiiPORTAL 
CATRE 0 ALTA DIMENSiUNE... UNE... UNE... UNE... UK 
proaspat deschis in incSperea micufa unde pianuie: 


^ptepiagi;iunkoboi 
;i la moduriie in care o 
Dungeons & Dragons ( 
mai frecvent scenariu < 
bine ca ;i mine ci Dun 


I meieaguri spanioie. 
ir trebui sa va povestesc 


I pamantului, ifi Jignejte stra- in cei mai 
onezian disparut, dupa care in- in loc sa-nr 
inceti;or catre frigider injurand Dungeon I 




former/action/RPG 2D. 


de recompense au ajuns 
iariiefi-auramasresturi 
Adica Unepicui. Nu te mi 
deci, ca vei incepe jocul i 


























si-;l blasteme fondul lui de pensie. Nu intra in vorbS cu 
spiritui inc jtujat in cubul 3sta mare care seaming a 
punct de save. Aa, nu sunt llpitori in balta asta infestaU 
cu li... cu alge, semnul e doar pentru turijti. 


Om bun, deschide portalul. 

Ajadar, efti prins intr-un castel sinistm alJt 
un spirit maiefic. La un moment dat, devine evid' 
situatia poate fi imbunMatitS, pas cu pas, pan! ii 




















Metroid-ulul $i nu uifi sJ ‘Hi distribui punctele primite la 
level-up. A, da, UnepIc a mojtenit de la nen-su 
Castlevania, pe IJngd satanele respawnabile care-ti poar- 
tS simbetele uneori duminiclle, ji por^ia clasica de RPG 
care ujureazj mScelul. Ascunse prin cutii, prin buzunare- 
le mon^trllor sau prin selfurile negustorilor, sunt o droaie 
de arme magice sau nu (impartite pe categorli, lar fiecare 
categorie se va dovedi utild Intr-o situatie sau alta... vS 
sfatuiesc si ataca?l jerpil Imobili cu sulija sau cu arcul, lar 
^nsele de crit sunt mai marl dacA ataca;! un inamic cu 
un pumnal din spate). La fel de ascunse, dar de data 
aceasta in plepturlle fdloase ale inamicilor, sunt pre^ioa- 
sele puncte de experienti care vestesc Venirea Sfantului 
Level-Up. Cand primifl Vestea Cea BunS cS a)! crescut in 
nivel, cdp3ta)i cdteva puncti^re de skill pe care le ve)! 
invest! in... }ti?i ceva, mai mult ca sigur cS am pus un 
screenshot cu toate skill-urile pe undeva, n-are rest sS va 
descriu in cel mai mic detaliu toate atributele }i talentele 
personajului, Pe parcurs, daca rezolva;! cateva quest-uri, plorarii ;i fac dm Unepk o altemativa a naibii de apeti- foarte posibil sa nici nu ajunga sa schimbe tactica. Nu | 

primHi acces la cateva talente legate de magie ji la o car- santa la Castlevaniile cele noi ale Nintendo-ului. DS. Mai am terminat jocul, recunosc, dec! e foarte posibil sa de- 

ca de vraji. Ce ma simt obligat sa va spun e ca mecanicile ales daca n-aveti chef }i !nclina)ie sa instalati cateva vina mai inteligenti spre final, dar primii patru sau cinci 

de RPG se potrivesc ca o manu^ platforming-ulul }i ex- emulatoare, sa va bucurati $1 voi de ele. bo}i au fost foarte u^r de batut. Mai pufin Neuron. Imi 

place de Neuron... Totu$l, Unepic nu este chiar o plimba- 
rica prin pare, mai aiesdupaceatitrecutdejumatale, I . 
caci pana la bo$i, te mananca shn... monjtrii cel obijnu- 
Hi. Care sunt mul)!, se respawneaza (chestiune care in- 
curajeaza grinding-ui) $i sunt cam rai fa^a de molaticlicu 
care ne-au obi^nuit AAA-urile de succes. Va sfatuiesc sa 
avefi rabdare ;i nu le sari;! la beregata cum ii vedefi, cl 
sa le studiafi pu)in obiceiurile ;l rutele de patrulare. 

Astfel, putefi profita de tableturile lor ca sa il luati prin 
surprindere. De exemplu, daca n atacafl din spate, cu un 
pumnal. jansa sa obfinefi un critical create. Desigur, 
daca v-au vazut, nu se sfiesc sa va urmareasca pe scari 
sau sa va Sara in carca in cele mai nepotrlvlte momente, 
chiar cand va credeafi protejafl liindca era)! atat de si- 
guri ca nu s-a obosit nimeni sa le dea pufina minte arti- 
hciaia. Ce am observat, insa, e ca nu-$i parasesc.ecra- 
nur, trebu^oara pe care sunt sigur ca nu trebuie sa va 
spun cum sa o expioata{i ca sa va iasa grinding-ul. i 
Apropos de grinding, cine a jucat ia greu Castlevanliie 
cele mai noi (de la GBA incoace) jtie ci grinding-ul este 
o componenta importanta a acestui gen de joc, iar daca . 
vrefi sa supravie(uHi, ar trebui sa va ocupa;i pu(in $i de 
mulsul mon^rilor pentru XP, caci Unepic devine destui 
de diheii spre final ji nu strica sa fi(i ufor supracalifica;i. ' —- 
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.detaliile md- 
limioareledS- 


au impresionat, i 
genul mon$tril( 


imaginare, c^nd observe 
prindeti tn ruptui capuli 


) eJmSrutS mobilaU i 


! confortablld). i 


siguranti la lumina; 


Costa minimum $a 
darnici, ;i vi ofera; 
tractie pura old-sci 
Unepic 2; Unviscen 


euro, mai mult daca i 
iximativ douazeci de 
. Ce-^i po;i dori mal r 










































PC 


Wii I Dsi I Mac] 





Viafa cu fara cSlu$ 

Jocurile pe calculator, a^ cum le $tim noij^Szi. 

I au inceput prin diverse beciuri, unde adolescent en- 
tuziajli, plini de acnee, programau de zor cite un'<Silii 
I (cum ar fi Prince of Persia, printre altele) ji trimiteau 
I demo-ul cStre un publisher, in speranfa ci respectivul 
ii va considera ini(iativa viabilS comercial. Cum- 
necum, un singur individ sau o echipa restransa pu- 
teau fi unicii responsabili pentru un titlu cunoscut pe 
scara larga, recenzat ji mai ales cumparat de mult 
amatori ai distractiei virtuale. Odata cu bugetele urn- 
flate }i productiile pe steroizi, mingea a cam fost capi¬ 
ta din mainile individului ji s-a odihnit multa vreme in 
birourile corporatilor din ce in ce mai flamande ;i dor- 
nice sa exploateze proaspata piata, pe zi ce trece mai 
banoasa. In jurul anului 2000, cu foarte mici $i rare ex¬ 
cept!, care nici macar nu-mi vin in minte acum, daca 
nu lucrai la un jocintr-o echipa mai mare, sclavete pe 
>ai ^nse sa-t vezi munca 
apreciata de milioanele de jucau$i- 

Prin boom-ul intemetului ?! fenomenul Web 2.0, 
World Wide Web a redat aceasta putere in mainile in¬ 
dividului, iar sutele de product!! independence aparu- 
te mai ales in ultimii cinci-$ase ani, unele incomparabil 


mai bune ;i mai apreciate decat cea mai mare parte a ti- 
tiurilor comerciale, vorbesc de la sine. Ai un joc bun? 
Vorbe^te cu Valve ;i baga-l pe Steam, ca nu te jumulesc 
de profit in halul in care o fac al;! producatori. Vrei engine? 
Poji cesiona un procent din profit catre Epic Games, ca- 
patand acces la puternicul Unreal Engine sau catre Valve 
pentru Source. Ai un proiect promitator? la legatura cu 
publicatile online de specialitate, construie$te un site 
de prezentare de unde sa prime§ti donati, in schimbul 


update-urilor beta t al versiunii finale pentru o suma 
modica $i proiectui tau ar putea ajunge... Minecraft! Sau I 
posteaza-l la pre-finantare, pe Desura. Cine $tie, daca 
starne$ti interesul, poate te vei descurca. 

Ei bine, daca AaA, SOPA sau PIPA ar fi fost in vi- 
goare din timp, joculetui de faja, postat ca freeware prin I 
2004, ar fi putut fi interzis, banat de pe toate site-urile t ^ 
cine $tie, poate ar fi cazut t canale de distributie ca 
Desura odata cu el, in simpla eventualitate in care det- I 
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glume cu.metroids*. N-am ce face in privinta asta. 

A^dar, Cave Story este un platformer cu elemente de 

RPG }i adventure, precum leveling, questuri ji procu- 

larea/utilizarea de obiecte in locuri }i momente cheie, 

in care mijuni liber prin niveluri bidimensionale inter- 

conectate, mAtrA$ind feiurite gAngAnli cu un arsenal 

divers. Progresul este inregistrat in 

stafli fixe de save, larodatAcepArA- 

se$ti un nivel sau folose$ti stadia, 

monstruletii obl;nui;i reapar, lAsAnd 

mult locde grinding celor care simt 

nevola sA^;i maximizeze puterea. Pe 

lAngA objtea inamicJ, a! ocazia sS te gjjSj I 

caftejti cu o gamA vastA de rninibo;! 


6553S5® UNEPIC 

Dad ad dtit reomzu U ooUN. d. pentiu wke maniac de ^ 
pidmitde fantasy, RPG {iinmoddardun^oawlere,Unepkestecfal^^ 
Vine cu un rftm nui lem dedt CawSory 4-, dar compemead din plin prin umi 


Samus-ul saracului 

MS gjndesc cS luna asta v-a distrat suficient do 


micA de joc excelentS, mica poveste, de;i nu 
I este 0 capodoperS, i;i face treaba ji te ;lne in 
prizA, monstruletii cer niscai tactIcA ;l gAsirea 
armei potrivite, iar luptele cu bojii sunt chiar re- 
ujite }i destui de provocatoare. Mai e $i sistemul 
I de leveling, unde partea originals este cS nu 
personajul, cl armele fac level-up. Prin asta, de- 
lent mai puternice, dar i^i modifies toto- 
I datS proprietSfile ;i deschid noi oportunitSfi 
I strategice. Ji level-ul nu este permanent. Chiar 


VERDia 


LEVEL 


De ce ar trebui sa va pese: 

Sigur, eSnd te gSnde$ti is puzderia de jocuri bidi¬ 
mensionale ;i in speclai side-scrollere (pe care colegul :T. 
Marius e tare furios, cS au incStu^at creativitatea unor )' 
generatli intregi de game designed), de care poate te-ai 
sSturat, e normal sS fii selectiv. Ei bine, bSgaji in sea¬ 
ms Cave Story, dacS n-ati fScut-o deja, fiindcS are o di- 


dacS ai atins niveiui maxim cu una dintre ele, loviturile 
incasate if! mSnSneS, pe ISngS sSnState, din xp-ul ar¬ 
mei echipate $i te pofi trezi foarte ujor cu un down¬ 
grade dacS faci pe bezmeticul cu al nostru Cave Story. 
Ca sS nu mai zic cS nu toate au munilie infinitS ji tre- 
bule dozate cu grIjS. 

Apoi, mai e grafica drSgSla^, MyiazakianS (dacS 
aji vSzut Spirited Away sau Totoro, ve{i gSsi puncte co- 
mune), retujats pentru versiunea de Steam cu plus in 
coadS, care a declan^t chiar o manie printre butonacii 
jocului. Intr-un fel, mic ^ drSgu(, Cave Story a atins sta- 
diul de mini-cult, de unde si Interesul pentru porlarea 
pe Wii si (3)0S(i), hecare cu propriile adSugiri. Nu are 
sSracul mai mult de zece ore (cred cS poate ft terminat 
mult mai repede, in realitate), dar sS nu vS mira(i dacS 
vS treziti cS-l butona(i a trela oarS, pentru a ob(ine unul 
din cele tot atStea ftnaluri posibile si a vS da rotunzi pe 
niveiurile de diftcultate mai drScoase. Putefi butona 
gratuit varianta initials accesSnd www.cavestory.org 
(nu uitafi sS deseSreati si traducerea in englezS), insS vS 
(10 euroi pe Steam) aratS mai bine 
Si are 0 dinamicS mult mai bunS, ia 60 de cadre pe se- 
cundS. In plus, putefi sS-l jucati cu grafteS veche si su- 
net remasterat sau invers, chiar complet old school sau 
pe.ftlmul'nou. 
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Poveste. Nuvela vizuala. Suflet. 


Inception, Memento 
Eternal Sunshine 


fl privea cu ochii goi.,Neil, instaleazi te rog cjt mai r 
pede.'BJtranelul ridicJ rnSna spre Eva, iar doctorija: 
apropie.Je rog! Salveazi-mi viatal'.O fac tot ce-n 
st3-n putere' ii response, in timp ce preg^tea un intr 
.. ce e a^ special la acest client?'.E nebun.'.ln nos..Dr. Watts?'.Sunt gata!'Acul subfire striipunse f 
.U ltima lul dorinfa este ca sofia sS-l fi murit lea, Iar narcoticul schimbS recipientele. Pentru scurt 
Licizeci ;l ceva de ani.'.Cum? ContractuI pared tImp, bdtranelul pared reveni la viafd, i$l rotl ochii pii 

d elar cd nu ludm in considerare cazurl de gen.' inedpere ;i ineepu sd strige:.Ce caufi tu alcir$1 privi 

ent este in afara contractului, este un bun prie- cdtre un scaun gol din stdnga patului:.Ai venit sd-mi 


To the Moon vd prezintd cea mai frumoasd mime 
prin care doctorii Eva Rosalene ji Neil Watts s-au plimbal 
0 poveste mult mai bine scrisd $1 mai frumoasd deedt ce 
am incercat eu mai sus. Am ales aceastd introducere, care 
nu are nicio legdturd cu jocul, pentru a nu vd dezvdiui ni- 
mic, dar, in acelaji timp, pentru a vd atrage in atmosferd 
^i idee. In joc, Eva ;i Neil sunt angajafi $i rugafi sd indepli- 
neased visele celor care au ajuns in pragul morfii. Ei intrd 


Mintea lul Watts reevalua in 
rdtdceascd prin inedpere, acelaji i 


'.Hai sd mergem Eva, e 
: ceva.' Spuse in ^aptd, 
t greu trecu, sfd$iat de 
i apdsdtoare le inecard 


rahed $i gameplay. 


nai mult. In momentui in i 
refuzat adevdrul, iar mint 
rsonalitate o imagineazd | 


.CM mai bun story al umii Joc dm Z011< CmwS^ 
.Oe abu asttpum si «a spun. To Die Moon esio un joc 
bun Joe pc caro l-am jucal anul acfsu.'Ip (octApporfi 






















Cele mai recente aparitii din COLECJIA 
acumlanumai 24 * lei/bucata 




Cai^ile pot fi comandate online pe www.chip.ro/librarie sau pot fi achizi^ionate in librariile din toata tara, 
precum§i in re^elelede magazine “v .JLr umiflond 


lUtilizand imaginea punctata din dreapta si amera telefonului dumneavoastra mobil putefi comanda acum rapid ;i la prej avantajos 
Icaitiledorite! 

osi|i-va camera foto a telefonului pe post de scanner de coduri de bare. Instalafi prin intermediul telefonului una dintre aplicatiile 
ifcponibile pentru sistemul dumneavoastra de operare mobil. Intraji in libraria de aplicafii dedicata (App Store pentru Apple, Market 
pentru Android, Ovi pentru Nokia (Symbian) sau Marketplace pentru Windows Phone 7) ji cMali o aplica(ie pentru citirea codurilor QR. 

Dupa instalarea aplicafiei este de ajuns sa o pornifl pe telefon ji folosind camera aparatului, sa incadrati patratui alaturat cu codul QR, 
dati die, iar aplicajia va va redirecta prin intermediul browserului mobil la pagina dorita. 

SIMPLU,DINCATEVACLICURI! 



iid;Scaf*ifeBeela94QRCodeSafmfto-8lddtoty:0RReader,Be«b9jNeo(eadef-Wfc^ 


















lenfi pentru a le ver 
In scurt timp, 
acelaji timp, pentru 


care cuprindea mult mai multe domenii. De la tei 
perspicacitate }i jocuri pe calculator (carte scrisS I 
inaintea vremurilor el), pSna la adevSrate lectii tfe 


I ci lnforma(la 


lang j el pentru 
susflnere sau, dl 


meni extraordlnari 
lntellgen{i, culfi, c 


nimerejti. De 
nimerlte/ajur 


adevSratS pl^ere si caufl o $olu;ie mai ieftini. Aja ci 
am spus ji mai sus, in timp, ajungi sS sim(i solu(iile. D 
exemplu, impotriva a trei culrasate dotate cu plasme, 
adici unele din cele mai putemice arme din Joe, dar c 
viteza de urmarire (Jintire) micS, mai bine trimiti o 
escadrilS de nave de vanStoare foarte rapide }i implic 
foarte greu de nimerit, cate mai au ji posibilitatea de 


































i plac povejtlle, 


simpia impotriva acestor zumzaitori i 
mpenetrabiia tuturor armelor cu cart 




>ate fansele ii ca$tige aceasta I 
li nu au arme specializate la boi 


iinteligentesimaiieftir 
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■ intrejinere fel un pachet de nerefuzat. Ji doi, interfa?a. Imi 
lai constru- neputitHS sJ injeleg cum un joc cu un gamepla 
)i ajunge pe perfectiune - ?ine cont de lungimea navelor, 


!. Un pre? pe care eu, deji it urmaresc de i 
I refuzat sa-l piatesc Asia pana cand Hun 























Kingdom Rush 

www.armorqame$.com/Dla v/12141/kinQdom-nish 



) e fiecare data cand 
unjocnouaterizea- 
z3 pe prima pozitie in to- 
Kongregate,$tiic<i-i 
rostdesarbatoare.De 
jocuri pfo- 
voaca multa valva in jumi 
comunitatii intense de 
aici $i, implicit, notele lor 
incepsascada.In2-4 
saptamani, zeci de mil de 
oameni le joaca }i-fi dau 
cu parerea. KR. e piimul 
care, odata ajuns pe pri¬ 
ma pozifie, a ramas acolo 
Bra drept de apel. Initial mi-am spus:.alt tower defence?";i l-am pomit pliaisit 3 ore 
tai tarziu... KR nu inoveaza prea mult cea mai interesanta.noua'idee a titiului fiind po- 
sibilitatea de a angaja mercenary dar ji de a construi cazarmi care produc soldati. Unitati 
care pot R pozitionate convenabil pentru a fine in loc fi chiar omori monjtrii care incear- 
ca sa treaca. Oar nici nu trebuie sa inoveze prea mult pentru ca restui jocului e perfect. 

Cu 0 dificultate ridicata, o varietate de inamici ji ceva nou introdus cu fiecare misiune, re- 
ujeste sa nu plictiseasca niciodata. In plus, arborii de abilitati pot fi resetati fSrS cost 
ce-fi permite sa te rearanjezi in caz de ne 



Musaic Box 

C e se intampla cand combini adventure-ul cu muzica? Se intampla Musaic Box, in 
care, daca vrei si treci mai departe, trebuie sa gasejti bucati de partituri pe care sa le 
teproduci cu ajutorul unei cutii muzkale. Partea adventure e simplista }i mai putin im- 
portanta, deji cautatui prin camerele propose te poate }i surprinde. Partea muzicaia e 
cea interesanta. Cutia nu te lasa si asculti decat un Instrument al melodiei, dupa care te 
roaga sa potrive$ti piesele date pentru a intregi cintecul. Pofl asculta oricare dintre pie- 
se, dar $i reasculta InstrumentuI de baza. Interesant este ci celelalte instrumente nu can- 
ta niciodata sincron, multe ai impresia ca nici nu sunt in ritm cu cel initial. $i totup, la 
sfirpt iese ce trebuie. Te poti ajuta }i de logica pentru a termina, pentru ca multe din 
piese nu se potrivesc decat in anumite locuri, in timp ce culorile nu trebuie sa se repete 
pe verticaia - un instrument nu poate canta doua cantece in acelaji timp. Nu conteaza 
hsa cum alegi sa treci mai departe, de fapt nici nu trebuie sa treci pentru a te distra, pur 
;i simplu te bucuri ca poti sa faci mixuri la toba, vioara, trompeta, trombon }i inca. 
Frumoase instrumente, frumoasa muzica. 




William and Sly 2 

www.konqreqate.com/qames/Kaienx/william-an d-slv-2 

V reti sa jtiti cat mai dureaza pana ajungem sa jucam 2D-uri gen Donkey Kong direct 
din browsere? Zero timp. Pentru ci, cel putin din punct de vedere vizual, WandS2 
este deja acolo. Cred ci puteti aprecia u$or frumusetea jocului chiar ;i din poza anexata, 
dar stai sa-l vedep in mijcare, e o splendoare. Daca ar fi fost numai grafica }i trilurile pa- 
sarilor de el, tot ar fi fost considerat interesant dar nu.TitIui s-a dovedit ji un platformer 
valoros, cu accent pus pe adventure, in care tu, o vuipe, strangl bucati dintr-un jumal fu- 
rat }i ascuns de gnomi in padure. Padure in care mai gasejtl ?! altare (ce-o fi cu vulpile ji 
altarele) la care te poti ruga pentru ca zeii sa te ajute. $i te ajuta, dar contra .cost". Un pret 
piatit cu minte ;i rabdare pentru ca rar ti se spune aici ce trebuie sa feci mai departe. $i 
ca tot veni vorba, unde naiba or fi ultimele ciuperci... 


Nanaca-Crash 

www.qeocities.iD/lledoece/nanaca- crash.html 

U nul dintre cele mai duse genuri de minijoc, ce departe am ajuns daca putem vorbi 
ji despre afa ceva, Imi pare tossing-ul, in traducere libera aruncarea. De la tauri care 
se lanseaza din corzile ringului de box $i topaie pe ursuleji de jeleu, la aruncarea pingui- 
nului, toate sunt mari producatoare de wtf, de rasete, daca-ji place secul }i mari manca- 
toare de timp cand te-ai prins In hora ji propriile-ti recorduri trebuie sa cada. In cazul 
meu, niciunul nu m-a prins prea tare, nu vedeam sensul, dar asta doar pana am desco- 
perit N-C In care o feta pe bicicleta izbeste un tanar pe care nu poate sa-l sufere (forta ti 
unghiul nH alegem noi) }i-l arunca-n aer peste multime, in cadere vrei sa cada peste alte 
fete, majoritatea la fel de neprietenoase, care-1 vor lovi ;i-i vor mai da avant. Nu vrei sa 
cada pe baieti $i nici pe o don'toara, care il salveaza, pentru ca-l iubette. Ca sa maretti 
distanta de aruncare, mai poti, cand crezi ca e cazul, sa te teleportezi ji sa-l mai lovejti cu 
bicicleta. Jocul e de un random tampesc, iar situatiile de un WTF mai mare decat literele. 
Nu inteleg nimic, dar cu toate astea, de fiecare data cand II pomesc, nu pot sa ma opresc 
pana nu-mi bat recordul. 
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ORION 


Sa te ia Gaia! 


foarte muiji oameni o folosesc. VorbeK despre iPa 
celor de la Apple. De?! numele de consolS este Impn 
priu pent™ ea, fiind o tablets in toatS regula, nu pot 
spun jocuri pentru tablets, a^ cS in aceastS categor 
nou infiintatS voi vorbl despre iPad ca despre o cons 
de jocuri. 


, am scris despre pri- 
)le. Dejl probabil cS ar 
undeva pe corp cu li- 
I fScut-o. A$a cS am 
vut 0 atitudine foarte 
ite lucrul Ssta pentru 


lenlu, prin 1993, a fost li 
Injocdeexpansiune ga 
I de TBS. Micromanagen 
rase inscrise la rSndul Ic 


Master of Or 


I gamepad. 
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CLASSIFICATION 


ine }i vei alege o harta mai 
i mul(i adversari ;i dificultate 
15 a cum jocul este f3cut $3 fie 


! folose;te din plin de avantajele 
ch. Nu va fi foarte atr3g3tor pentru 
irafic3 de mileniul trel sau animatii 
:ul jocului nu st3 in miracolele teh- 


I P3m3ntul. Majorltate 


93 se}te in acela?! I 


I parcarea i 


: printre jocuril 
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Bunul Pastor 


nu am eu talent la ciut^ri pe net, d mai gjseam cu si- 
guran;a ceva Instance de Shephard/ Sheppard/ 
Shepherd, rul^nd voioase in roluri de prim-plan, prin 
alte produc;ij. Hm, asta e o tema interesanta: ce nume 
se intainesc mai des in jocuri/ fiime/ benzi desenate/ SF 
fantasy, ce semnificafie eventuaia au, ce eiemente de 
psihologie s-ar afia in spateie recurentei acestora? 

Uite, vS dau un exempiu din trecutui comunist ai 
iiteraturii $i cinematografiei romane;ti. Unui din numei( 


Povestea din Half-Life Opposing Force este i 
rte simpia: Adrian Shephard, pufcaj marin, fac 
lin trupeie considerate ca inamice in Half-Life, 
liack Mesa pentru a opri invazia extraterejtriioi 
i dimensiune, dar ;i pentru a elimina orice mer 
lersonaluiui civii din respectiva locatie - intre c 
I ;i actorul principai al seriei, Gordon Freeman, 
iunea expansionului incepe cu pu;in inainte a 
a marina sa primeasca ordin de retragere din B 


, alta, pentru i 


Du^mani 

Opposing Force 1 


I fata ciasiciior i 


extraterejtri noi - ambii desti 
de insecta rezistenta la major 
deplasare $i rotafie, ceiaialt e< 


ra/extragalactii 


’Bunaoara,saneganc 
personaje importante 






















tastei.E' de action, in fafa lui, nu declan^az^, la 
jul ei, vreun comportament specific ai medicului, 
> nu-ti mire$te sSnStatea prin niciun mijioc. De ce 
depus jurJmJntuI lui Hippocrat, bi tu sanitarule< 


dai peste acejti bipezi avantajeazS tactic / 
ba de spafii largi, presJrate cu obstacole, i 
rejtrii pot face uz de ambele arme din dol 


zentaji de unitaji de inam 
Black Ops, presaratecu In 
bo$i mai pufin periculoji. 


portan^a, dar enervan(i, de I 


, foarterapideindepla- 
rt fi gasite 5 i in haite - 


Prieteni? 


^ prive^te comportar 


rente notabile i 
Ops. Fatucile ni 


ele doua categorii < 
tioneaza fara a se c 


rinji', in degringolada ( 
tate de rezonanta in a 


maniera vadit premeditata de producatori pentru a se 
desfajura intr-un context tactic unitar, ottiogen. 
Alternanfa confruntarilor cu cele doua tipuri de opo- 
nenti Black Ops, pe parcursul jocului, face deliciul aces- 
tui expansion, mai mult decat lupta cu extratere;trii, la 


Gordon Freeman ji-a inceput cariera de samurai al crow- 
bar-ului ;i de aparator al drepturilor biologice ale oame- 
nilor liberi ;i extraterestrilor neguvemamentali. Aja se 
face ca te intalnesti, din loc in loc, cu unul pana la trei ca- 
marazi, ce se ofera de fiecare data sa fi se aiature, pentm 


pusa inteligenta artificiaia pentru a lupta aiaturi de tine. 
Care inteligenta artificiaia se dovedejte mai mult ca nu 
e: camarazii sunt victime mult prea sigure ale oponenti- 
lor umani sau extratereftri, ce par sa fi furat copies din 
ciclurile de CPU dedicate gandirii tactice a tovara;ilor 


randul ei interesanta. 


a-ti fi de ajutor in efortui de a scapa din Black Mesa. 


tai. In special grenadele, aruncate cu precizie innebuni- 
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Half Life Opposing Force & Blu 


critica,;iinc3cuvM;ii 
Partea cu indesatui vera 


Opposing Force, nu mal sunt la fel de entuziasmat de nalul textului meu, in care fS- 

acest expansion. Da, are pSr^ile lui foarte bune, dar cele ceam un nedemn joc de cuvin- 

proaste mi se pare cS trag mult mai greu, acum, in balan- te, de care acum nu mai sunt 
ta judecStii, decat in trecut. Jocul mi se pare prea scurt, chiar a^ de mandru, folosind 
iar designul de nivel simplu }i lipsit de inventivitate, fSri combinaiii din cuvintele: .Bull", 
a oferi ocazii cu adevirat interesante ;i provocatoare de a 
folosi elementele de inovafie introduse de unele amie - 
mai ales cea cu limba extensibiia. Iar prezen(a grupurilor 
de camarazi ce nu pot fi controla;! la nivel tactic este cel 
pufin frustranti. $tiu ci Half-Life nu i$i propune si fie un 
SWAT sau Rainbow Six, dar, mScar un rudiment de co- 
mandS tactic^ tare bine ar fi prins - nu pentru a te ajuta 
si fad fafS, c3ci jocul e destui de u^or, ci pentru contribu- 
tia la factorul fun. 

De altfel, am observat cS Opposing Force, de?! l-am 
parcurs acum pe un nivel de dificultate (penultimul) mai 
mare ca prima datS, mi s-a pSrut mai ujor, iar inteUgenja 
tactics a oponentilor extratere;tri semnificativ mai pujin 
prezentS. Asta poate cS spune ceva mai ales despre 
mine, a cSrul experienjS 
de s-a 


de redacjie de atunci, Gabriela 
Muntean (cSreia ii port o caldS $i 
respectuoasS amintire), era per- 
soana in sarcina cSreia cSdea co- - 
rectura textelor noastre. In plus, pe I 
era nevoitS sS mai facS $i multS, mul 
lilor mei colegi de la acea vreme, atj 
matica, cSt ;i logica textului. Dar nu 
predat articolul despre Blue Shift spre corectare... 

InsS, din cSnd in cSnd, luatS de valul necesarei 
munci de ISmurire lingvisticS, jurnalisticS }i culturalS | 
care o ducea cu ceilalti membri ai redacjiei LEVEL de 


.Blue Shift', peste tot. Astfel, mi-a lipsit recenzia de lovi- 
tura de grafie, ba chiar $i de o anumitS dozS de injeles. 
Mai pe jleau spus, mi-a ISsat articolul in curu'gol. 

Din fericire, am observat asta intSmpIStor, uitSn- 
du-mS peste umSrul redactorului-$ef de atunci, care rJs- 
foia PDF-ul cu revista, in forma ce trebuia trimisS la tipo- 
grafie in cSteva minute. Yup, bazandu-mS relaxat pe 
profesionalismul dovedit al secretarei noastre de redac- 

B tie, mS ISsasem pe tanjalS }i omi- 
team frecvent corecjia finals a tex¬ 
tului. Ceea ce m-a adus in situafia 
ca, in al doisprezecelea ceas, intr-o 
frenezie de nedescris, sS cer un 
timp de pSsuire redactorului-;ef, 
sS operez modificSrile in textui co- 
rectat, pentru a-l aduce la forma 
originals, iar apoi sS mS tSrSi in ge- 
nunchi prin faja colegului de la 
tehnoredactare, cerjindu-i umil- 
mieros bunSvoinja de a-mi deschi- 
de articolul }i a face aceleaji modi- 
ficSri ;i in revistS, dupS care sS 
refacS arhiva PDF-ului ce urma sS 
fie trimis la tipografie. Uhl, pSnS la 




de muncS in domeniu. 
Dar mai spune ceva ji 
despre Al, care nu face 
fats la viteza mea actu. 
de acflune ;i reacfie, ci 
cuts mult peste ceea c 
era standard in singlet^ 


[ui expansion. 
, probabil, am 


observat( 


ghetatS de perspective apocalipsei editoriale personale 
pe care o evitasem aproape la diferenfS de secunde. 

Eu, unul, un pret am pIStit pentru aceastS eroare: 
de atunci am rSmas traumatizat, de flecare datS imi veri- 
fic articolul dupS ce trece de coreaura vrednicei noastre 
secretare de redactie, chiar dacS, acum, interventiile pe 
textui meu sunt minore 5! tin mai mult de grejelile de 
dactilografiere. Lucru pentru care, nu-i aja?, trebuie sS 
multumesc colegilor mei de LEVEL aaual, care asigurS 
un nivel de elaborare calitate a textului ce eliminS orice 
discrepantS intre productiile noastre. 


atunci, Gabi mai uita cS se afIS pe un text de-al meu. 
Ceea ce o fScea sS nu-;i comute creierul, aflat in mod 
de lucru pe articole ale colegilor, pe modul de lucru f 
articolele lu'Ghinea. $i, uite-aja, se mai apuca uneori 
mi indrepte.greteli'care nu erau aja ceva, ci doar gli 
mite de-ale mele }i jocuri de cuvinte, nicidecum semi 
ale ignorantei ji sISbiciunilor jumalistului la tineretS. 

Din acest motiv, ajunsS la sfar;itul articolului mt 
de Blue Shift, Gabi a eliminat formele malitioase, adic 
jocurile de cuvinte din textui initial - variatiunile vulg 
pe tema numelui expansionului - inlocuindu-le cu foi 


: reactiile ;i viteza de joc. 
tit sS regSsesc Al-ul pe ca 


aceastS cale i 
dat atat de ei 


Sfar^itul Lumii a$a cum o„scrim' 

De Half-Life Blue Shift mS leagS o amintire haioa- 
sS. MS rog, ata mi se pare acum, dar la vremea publicSri 
review-ului meu dedicat acestui expansion (2001 ?) am 
crezut cS voi trece printr-o tragedie editorials. Ideea 
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Revenind la trecut, vS intrebati legitim: ce reactie 
am avut in fa^a nepotrivitei corecturi fScute de colega 
mea? Nici una. De;l puternic lovit in orgoliul meu edito¬ 
rial, m-am stjpanit. Nu am cutezat fac tam-tam-ul pe 
care temperamentui meu stupid agitat m3 indemna s3-l 
deziSntuI in fa;a celei pe care o consideram r3spunz3- 
toare de ratarea mizerabilului meu joc de cuvinte. Avea 
ochi alba;trl prea frumo;i prea r3i ca si am curajui si ii 
contrariez cu ceva... 

„Subject: Barney Calhoun" 

La 10 ani dup3 evenimentele dramatice descrise in 
capitolul anterior al articolului de fa\i, pot spune c3 p3- 
rerea mea despre expansionul Half-Life Blue Shift s-a 
nuanfat semnificativ. In primul rind, nu mi se mai pare 
mult mai scurt decit Opposing Force, ci doar un pic mai 
scurt. In al doilea r3nd, nu a$ putea spune c3 are un con- 
(inut mai sSrac. Nu, mai degrabd aj spune ci Ideea pe 
care au mar$at cei de la Gearbox Software a fost alta - 
p3n3 la urm3, interesantd in felul ei. 

Da, nu ai parte de arme noi, ba chiar multe dintre 
cele aflate in jocui original lipsesc cu des3v3r;ire, iar din 
Opposing Force nu a fost preluat nimic. Da, vorbind des¬ 
pre niveluri, se poate spune c3 designul lor nu este variat, 
iar in ce privejte dimensiunile, a; bdnui prcxiucdtorul de 
zgdrcenie. Da, povestea este la fel de s3rac3 $i nes3rat3 
precum cea din Opposing Force, oferind doar un simplu 
pretext pentru mai multd ^utareali }i ceva incasAri pe 
spinarea gloriei francizei Half-Life. 

Dar ceea ce lipsejte expansionului Blue Shift la 
aproape toate capitolele este compensat prin surprinzd- 
toarea sa consistent^ aspectui lore-ului Half-Life: 
Blue Shift este singurul produs oficial din universul Half- 
Life in care il pofi vedea la fafd pe Gordon Freeman! 


Practic, de la inceput pan3 la sfarjit, expansionul este 
conceput pentru a intersecta, din loc in loc, drumul tSu 

- agent de paz3 in Black Mesa - cu cel al lui Freeman. 

V3 mai aducefi aminte? Half-Life f3cea istorie in In¬ 
dustrie jocurilorcu Introducerea aceea bestialS, in care 
un tren suspendat, de tip monorai, il ducea pe Gordon 
Freeman prin p3ntecele complexului militar secret Black 
Mesa, c3tre statia de debarcare de la care acesta urma s3 
ajungi in Laboratorul de Materiale Anormale, punctui in 
care se produce catastrofa ce a initiat una din cele mai 
reunite seril de shootere, ever. Ei bine, pe parcursul aces- 
tui celebru traveling, la un moment dat, pe stJnga, se 
vede o platforms pe care se afIS un agent de pazS - $titi 
de care, dintre aceia cu cascS $i vests antiglont albastre 

- ce bate cu pumnii intr-o u jS. Tu, Barney Calhoun, e$ti 
acel agent in Blue Shift, ;i, de aceea, chiar in introduce¬ 
rea jocului, ai ocazia sS te intorci dinspre u^ intepenitS 
in care bail }i sS prive}ti in spatele tSu, cum trece 
Gordon Freeman cu vagonul suspendat, cStre o glorie 
pe care tu poti incepe sS o invidiezi, incS de pe acum. 

Pentru cS aventura lui Barney Calhoun nu iji are 
valoare decat in relafie cu cea a mai norocosului sSu 
partener de francizS, cu care se va intSIni, in persoanS, 
mult mai tSrziu, in al doilea titlu al seriei Half-Life. PSnS 
una-alta, va face cuno^tinfS cu el de la micS distanfS, in¬ 
direct, vSzSndu-l ici ;i colo, prin nivelurile din Blue Shift, 
parcurgSnd secvenje familiare din scenariul jocului ori¬ 
ginal. Evident, nu lipse$te nici misteriosul G-Man, care iji 
face aparijia episodicS, tScutS, stranie, atSt in Blue Shift, 
cSt $i in Opposing Force. 

Totu;i, in Blue Shift exists ?! elemente de interes 
aparte, anume cele de puzzle. Pe alocuri e}ti obligat sS 
rezoivi anumite probleme de gSndire, dintre care una 
este destui de dificilS, spre final. Se folose;te fizica Jocu¬ 


lui, in acest scop, iar asta mS duce cu gSndul la elemen- 
tele de puzzle pe care le-am gSsit in Half-Life 2. De altfel, 
;i Opposing Force, prin anumite arme, dar ;i prin mici . 
porjiuni din genul platforms, m-a dus cu gSndul la al 
doilea titlu al seriei Half-Life. Pe undeva, aproape cS aj 
putea spune cS aceste douS expansionuri au fost un fel 
de mic laborator de idei, in care s-au inijiat concepte pe 
care, apoi, le-am vSzut puse la lucru, in adevSrata lor va¬ 
loare, in Half-Life 2 ;i in episoadele acestuia. Acesta este 
incS unul din motivele pentru care vS recomand sS Jucaji 
cele douS expansionuri ale primului Half-Life, pe care, 
privindu-le cu alfi ochi acum, le apreciez poate mai mult, 
dar din considerente u$or diferite - unul hind aceia cS 
detaliazS universul Half-Life, cel pe care evolujia ulterioa- 
rS a seriei l-a validat ca fiind unul de exceptie. Iar la pre- 
iurile la care Opposing Force ;i Blue Shift pot fi gSsite cu 
ocazia diverselor reduced de pe Steam, deloc rare in ce 
prive$te franciza de bazS a celor de la Valve Software, pot 
spune cS iji fac tofi banii, ;i incS ceva pe deasupra. 


Notd. Un grup de inimofi cititori de LEVEL cdrora le 
mulfumesc din tot sufletui, au creat o arhivd a edifiilor din 
trecut ale revistei noastre. Aceasta poate fi gdsitd intrdnd 
pe forumul www.level.ro. In secfiunea Revista, topical 
.Reviste LEVEL vechi'. Acolo, In variate formate fi locafH, in- 
clusiv torrent fi Scribd, putep gdsi, printre multe altele, fi 
numerele In core se afid review-urile mele originale la 
Opposing Force (din mai 2000) fi Blue Shift (din septembrie 
2001). Dacd avefi timp fi chef, vd invit sd vd folosifi de 
munca celor care au creat arhiva de reviste LEVEL prin lec- 
tura textelor vechi, cu ocazia aparipei Retro-ului de fa(d. 
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DAN DARE 



Fiindca tree printr-o perioada [care se repeta de do... trei ori pe an] in care rotitele^ 
Tmi functioneasa excLusiv pentru a striui F^a miLa corola de minuni a Electronicii, era sa 
va (.as Fara portia lunara de antichitati. Pentru ca procesul de selectie al jocuLui de La 
rubrica LORD e'deosebit de complex se baseasa pe capacitatea mea de a Face legatu- 
ra dintre o scrumijpra, o Felie de portocala, Luke Skyuualker, autodictarea din 16 aprilie 
1987 Saboteur. In ordine cronoLogica. Momentan Leg doar transistor!, deci ... Totu^i, Lu- 
cruri bune se TntampLa ceLor care amana. Hm amanat articoLuL pana m-a Cu-a] saLuat o 
reuista LEVEL din uremea cand Jack the Ripper Tntretinea rubrica de mini-jocuri. Ea mi-a 
adus aminte de momentuL Tn care amicul pLatitor de impoait. Jack, cunoscut FiscuLui ^i aL- 
tor organe mai muLt sau mai putin uitaLe aLe StatuLui roman drept Dan Darie, s-a hotarat 
sa-mi divulge numeLe s®- ■ 

tii, era un ioc pe..." 

i vine berea aia odata?" 

Nu ua Lasati pacaLiti de tonuL neutru Cposibila Licenta poetica, seara respective e tnva- 
Luita ?n ceata, 'e Foarte posibil sa Fi Fost si, iar eu sa Fi 'discutat cu Koniec despre LUorLd oF 
ULIarcraFt] l^oLosit de unche^uL Jack. Dan Dare: Pilot oF the Future e un platFormer stra- 
lucit, superb colorat ^i animat [e unul dintre putinele side scroLLere ale anilor 80 care 
mi-au dat impresia de adancime], pe care l-a^ rejuca oricand cu mare placere. De Fapt, 
aproape l-am terminat acum sece minute, de^i intrasem Tn el doar sa Fac cateva scre- 
enshot-uri. R, F**k, am uitat de screenshot-uri. Revin dupa Flashback. Flashback: obi^nuit 
cu pixelii obedienti, care nu-mi ie^eau din cuvant ^i Faceau exact ce Le spuneam eu [mai 
putin atunci cand muream ^i dadeam vina pe oricine altcineva decat pe reFlexele mele], 
am avut o experienta mistica atunci cand, Fiindca L“am ignorat vreo cinci secunde pentru 
a-mi inForma parintif ca programes, rebelul Dan s-a Tntors spre ecran ^i m-a privit cu ^ 
ceea ce am interp'retat eu a Fi o mustrare de circa trei pixeli. Gestul mi-a ramas Tntiparit 
Tn minte alaturi de semaFoarele de doi pixeli din Transport Tycoon ^i burtile minuscule, 
dar animate, ale morarilor din Settlers 2... 

D BRERK - CONT repeats, 0:1 

















H^adar, Dan Dare. Pilotul Diitorului Cpe care eu l-am cresut po^ta^ pana m-a Tntrebat 
un prieten daca am mai ■v'asut po^ta^i versi] a pornit la drum ca personaj de banda dese- 
nata CEagle] pentru copii tn 1950. R luat o pausa Tntre 1969 1992, cand a reuenit pe har- 

tie, unde a trait Fericit pana La adanci 1994. In 1996 a Post considerat destul de impor¬ 
tant cat sa primeasca un joc numai al Lui. The Gang oF Fiue, producatorii, L-au considerat 
5 i ei destul de important cat sa-^i dea silinta sa nu-^i bata joc de JocuL omuLui, iar l/'irgin 
Games Ltd Ccare pe atunci nu-^i inchipuiau ca uor deueni Virgin Interactive, dupa care 
uor Fi cumparati de Titus ^i Falimentati in 2005] L-a distribuit in casele tinerilor britanici 
care au crescut cu benaile desenate'Eagle. ReaultatuL muncii Celor Cinci a Post uimitor 
pentru un produs care, probabil, a Post gandit ca o metoda simpLa de a mai Tncasa ni^te 
I bani de pe urma unor benai desenate populare: un arcade/platFormer/side-scroller Cale- 
geti voi genul care ua convine] care poate sta cu Pruntea sus alaturi de clasicii genului 
de'pe Epectrum CExoLon, preaentat ^i el ?n LEVEL, ar Pi un exemplu]. 

Plot-ul este simplut ^i tipic unei benai desenate Cpentru atmosPera, Pilmuletele inter- 
I mediare sunt preaentate ca o banda desenata, nu lipsesc tipicele casete de text]. 

Teroristul intergalactic Mekon, un extraterestru ca toti extratere^trii, adica mic, uerde, 

' capatanos ^i cu un plan de subjugare a Terrei, inginere^te un asteroid/nava kamikaae, 
pe care 11 pune pe un curs de coliaiune cu Pamantul. Dan Dare, ultima speranta a omenirii, 
este trimis pe asteroid sa gaseasca o solutie la problema Terrei. Golutia, desigur, este 
deosebit de simple ^i impLica actiuarea sistemului de autodistrugere al' bolouanului ce- 
resc. Desigur, lucrurile se compLica atunci cand ai de cautat cinci chei In 125 de „ecrane" 
Intesate cu haidamacii Lui Mekon. 9' doar doua ore la dispoaitie. Yup, daca nu reuifeai sa 
termini jocul in doua ore, iti puteai lua adio de la Pamant. Iar producatorii au venit cu ide- 
ea sadica sa elimine „vietiLe" clasice. Cand ramaneai Para energie, ciracii Lui Mekon te ba- 
gau la mititica. Fiindca Inchisorile de pe asteroid nu erau dotate cu u^i sau cu alte dispo¬ 
sitive menite sa te tina Tnauntru, evadarea era Ploare La ureche, dar tot scandaluL te 
costa sece minute pretioase. Plus cat Tti lua sa ajungi In Locul In care ai casut la datorie. 
De^i nu mi s-a parut Po'arte diPicil Cs-a purtat cu mine mai bine decat a Pacut-o satana de 
Exolon], tot am Incercat cateva sensatii tari cand mai aveam un sPert de Qf a ^i gasisem 
patru chei. Daca e^ti atent, CioLane, go'ti isbandi. Ri timp dest... NU LR PU$CRRIE DIN 
NOU!!!! Dragut, cred ca atunci am Tnvatat ca timpul rareori Iti este prieten, mai ales 
atunci cand ramai Para munitie. Sau cand ai de predat un articol, ceea ce-mi aduce aminte 
ca ar Fi caaul sa Tnchei. 






























































pret - sau chiar un pic mai sus. 

Ca de obicei, Thrustmaster reujejte sS mS impre- 
sioneze prin calltatea pedalelor cu care iji doteazS vola- 
nele. In fapt, pedalele modelului Thrustmaster Ferrari 
F430 FFB, care mi se par cele mai bune astfel de acceso- 
rii la pretui de sub 1000 de lei al volanului, din tot ce a 
trecut pe sub picioarele mele, sunt urmajele pedalelor 
cu care este dotat RGT FFB Clutch. Acestea din urmS, 
de;i au fete din plastic, nu din metal, precum cele ale 
Thrustmaster Ferrari F430 FFB, sunt solid construite, cu 
un profil perfect pentru acfionarea cu talpa. 

Mai mult decSt atSt, spre deosebire de pedalele de 
pe F430 FFB, cele din dotarea RGT FFB Clutch pot fi.re- 
glate'. In acest scop, fe^ele pedalelor pot fi demontate 
de pe brafele pedalelor $1 Intoarse cu susui In jos. 
Operatiunea se execute foarte ujor, dejurubind cele 
douS suruburi cu care fe^ele pedalelor sunt prinse de 
pArghiile acestora. Prin aceastS inversare se poate schim- 
ba distan;a dintre fefele pedalelor, dar $i unghiul ;i profi* 
lul acestora. Eu, spre exemplu, care prefer majinile de cla- 
s3 GT, am folosit configurafia cu care pedalele vin de la 
producAtor, foarte potrivita pentru folosirea tehnicii de 
.caicSI-vSrf'(.heel-and-toe") la schimbarea vitezelorcu 
ambreiaj manual (adka ne-automat) - pe care nu o sta- 
pAnesc Inca, dar pedalele imi ofera jansa de a o exersa. 

Pedala de accelerafie ofera cea mai pufina rezisten- 
ta, fara, Insa, a h prea moale (cum este cazul la pedalele 
volanului Logitech DF GT). Urmeaza, in ordine crescatoa- 
re a tariei resortului, pedala de ambreiaj. un pk mai 
.tare", iar apoi pedala de frina, care opune rezistenfa cea 
mai putemka la apasare. Mi-a piacut faptui ca pedalele 
nu sunt deloc moi la apasare, iar frana este aproape la fel 


Thrustmaster 
RGT FFB Clutch 


Care schimba viteza 


i n principiu, am observat ca volanele bune nu sunt 
tocmai ieftine. In aceasta Idee am fost nepiacut Inta- 
rit de subita crejtere cu vreo 200 de lei a prefului la ex- 
celentul Logitech DF GT, cam pe toate site-urlle roma- 
ne$ti care au aja ceva in oferta, lucru ce s-a intimplat 
spre sfarjitui anulul trecut - probabil ca urmare a unei 
marirl a prejulul la producator. Alt volan foarte bun, 
Thrustmaster Ferrari F430 FF, a ramas constant la ace- 
la;i nivel, de aproximativ 550 de lei. 5ub acest pre;, sin- 
cer, ml se parea ca se casca o prapastie, pe care nu o ve- 
deam umpluta de nicl un alt producator serlos. 

Asta pana cand am fost contactat de distribultorul 
Thrustmaster din (ara noastra, care m-a intrebat daca 
nu a; vrea sa fac un review la volanul Rallye GT Force 
Feedback Clutch (carula ii voi spune scurt RGT FFB 
Clutch). Eu am ramas un pic blocat:.cum, mai vindeji 
asa ceva?" Se pare ca da, ceea ce m-a mirat, jtilnd ca 
acest volan are o vechime destui de mare in lista de 
produse Thrustmaster de profil, fapt care m-a lasat cu 


impresla gre;ita ca nu se mai fabrica. Ba se fabrka in 
continuare, este prezent pe site-ul oficial Thrustmaster, 
inclushr pe noua versiune a acestuia, are drivere $1 pen¬ 
tru Windows 7 64 bit, ceea ce inseamna ca produsul 
este bine-mersi, viabil ;i vandabil. 

0 singura obiecjie ar mai fi stat in calea unui re¬ 
view avand ca subiect Thrustmaster RGT FFB Clutch: 
faptui ca, se pare, la noi in revista i-a mai fost dedicat 
un articol, in trecutui indepartat. Suficient de indepar- 
tat incat sa tree lejer peste aceasta oblecfie, cu argu- 
mentul ca acel articol nu a fost facut de mine, deci... e 
bine sa scriu $i eu despre acest volan... 

Pedalierul 

Primul lucru care se observa la Thrustmaster RGT 
FFB Clutch este ca pedalele sunt in numar de trei. Da, in 
sfar$it vad un volan care nu te costa o mana ;l un picior, 
minus un rinichi, dotat cu ambreiaj! Bravo, mai 
Thrustmaster! Iar multumirea mea este cu atat mai mare 
cu cat ambreiajul este 
insolit ji de un schimba- 
manual 
seevential, dispus in 
partea dreapta a bazei 
volanului. Cum s-ar spu¬ 
ne, pentru majini de 
clasaGTl,GT2,GT3?i 
raliu,ba5caWTCC,BTCC, 
STCC, avem tot ce ne 
trebuie pentru o simula- 
re mai apropiata de rea- 
litate deck cea oferita 
de restui volanelor afia- 
teinaceeajizonade 
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I de zdravSnS precum cea de la F430 FFB, firi, insJ, a be- 
■ I nefidadeceidoimagneJicare.inUiresc'frinainpartea 
finals a cursel pedalel modelulul F430. Am apreciat intot- 
deauna realismul $i controlul oferit de pedala de frSnS cu 
magnet a Thrustmaster-ului Ferrari F430 FFB, dar nu pot 
spune c3 timpii pe turS mi-au fost afecta;! de llpsa aces- 
‘ tor magne;l la pedala de frSnS de pe RGT FFB Clutch. 

I Suprafata de sprijin, baza pedalelor acestui volan, 
1. este suficient de mare pentru a permite folosirea lor In 
I bune condign dacS acestea sunt a^zate pe un covor. 
Fuse direct pe parchet sau pe o podea tare, pedalele 
RGT FFB Clutch nu sunt suficient de stabile, mai ales 
dacS sunteji dintre cel care.danseazS'in timpul curse! 
pe accelera;le ;l frSnS. Din acest motiv, este util sS le spri- 
jiniti de ceva.ca sS nu se deplaseze, iar dacS sunteji mai 
hardcore - adicS folositi tehnica.heel-and-toe"- va trebui 
sS montaji baza pedalelor intr-o.ramS'care sS le fixeze, 
eventual intr-un cockpit. Din pScate, fundul bazei pedale- 
ior este unul de plastic, nu foarte gros, nici tocmai tare, 
care nu este prevSzut cu gSuri pentru montarea In }uru- 
buri. Eu am Improvizat o micS margine de iemn cu profi! 
.L", pe care am prins-o de o placS de PFL, strSngSnd sub 
ea latura dinspre cSIcSie a bazei pedalelor. In timp ce in 
latura opusS acesteia am prins in juruburi o scSndurkS ce 
oprejte orice deplasare a bazei, rigidizSnd ansamblul. 

Solujii, deci, exists pentru orice nevoi are utilizato- 
rul. Importante sunt componentele de bazS, pedalele, 
excelente la acjionare, avSnd arcurl suficient de tarl, cu 
rezIstenjS diferenjiats intre cele trei pedale ;i cu frSna 
mai.tare' aja cum este in realitate. Precizia pedalelor 
este buns, am putut controla impecabil accelerajia ;l 
frSna, in orice situajie. Sincer, sunt ulmit cum, la acest 
prej, volanul vine cu ambrelaj, pedale reglabile $1 cu re- 
I zistenjS diferenjiats, de calitate. A, ;l am uitat sS vS spun 
cS suprafaja de pe baza pedalelor pe care se sprijInS cSI- 
ciiele este din tabIS groasS de aluminiu, profilatS, per¬ 
fects pentru stabilitatea piclorului, rigiditatea bazei ;l 
prevenirea uzuril. Sub 1000 de lei nu exists, pe piaJS, vo- 
lane ale cSror pedale sS fie atSt de bine dotate... 

Secvenfial, cu maneta 

DacS este ambreiaj, apoi musai sS fie ;l schimbstor 
de viteze manual, care s3-l punS in valoare. La prejul lul, 
nu ne puteam ajtepta de la Thrustmaster RGT FFB 
Clutch sS ne ofere un schImbStor de viteze.H", dar prin- 
tre dotSrile acestui volan se afls celSIalt tip de schimbs¬ 
tor de viteze manual, cel secvenjial. Astfel, in dreapta 


bazei volanului se afIS o manetS. DacS tragi d 
tine, urcl in treapta de vitezS, dacS impingi de ea, cobori 
in treapta de vitezS. DacS nu acjionezi asupra ei, maneta 
Sts in pozijia centrals, de echilibru. 


tor secvenjiai cu maneta, este un lucru de bun simj de 
care Thrustmaster a fScut foarte bine sS JinS cont. 

Am, totuji, douS observajii de fScut. Prima este 
general valabilS, pentru toate volanele care oferS schim- 


Evident, intr-un simulator auto, intocmai precum in bstor secvenjial de viteze cu manetS amplasat pe ba 
realitate. lucrezi din schimbStorul de viteze, ambreiaj ji volanului. Aceasta este o solujie ieftinS ji este mult mai 
accelerajie pentru a folosi optim cuplul motorului, ca rSs- bunS decSt absenja respective! manete, dar este bine sS 


puns la variajiile de vitezS ale majinii la care te oblIgS 
traseui ;i evenimentele din cursS. Dar, din experienja 
personals o spun, un schimbstor de viteze de tip padelS, 


subliniez un fapt Pozijia - cdnsideratS de mulji corectS 
- de folosire a volanului intr-o ma$inS de clasS GT/ 
WTCC/raliu, este in a$a fel incSt incheieturile mSinii sS se 


ca la anumite majinl sport sau la Formula 1, se potrivejte sprijine pe partea de sus a volanului cSnd intindeji bra- 


numai cu ambreiajul automat Este absolut peste mSnS 
(chiardacS nu imposibil) sS folose$ti simultan un ambre¬ 
iaj neautomat $1 schimbStoare de viteze tip padelS. De 
aceea salut prezenja pe RGT FFB Clutch a unui schlmbS- 


jele, iar centrul volanului sS se afle la acelajl nivel cu 
baza gStului vostru. Ei bine, cind sunteji ajezaji intr-o 
asemenea pozijie relativ la un volan precum RGT FFB 
Clutch, Logitech DF GT, Logitech MOMO sau vreun Mad 

JSi 


Test Input j Test Forces | software de control al volanului Thrustmaster RGT FFB Clutch. 

RGT Force Feedback Pro r Point of View hat-switch —i r Wheel (X axis)- 


(' 3 axis mode (separate) 


f* 5 axis mode (separate levers, separate pedals) 


k 

C Combined 
<* Separate 
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Catz wireless de Xbox, rnSna se intinde prea mult, nena- 
tural, catre maneta schimbatorului de viteze secvential. 
In timp, devine nepiacut, apare o senza;ie de jena In 
umar in unii mujchi ai brajului, dublata de o crispare 
in muschii de pe omoplat. lar, dat bind ca vitezele se 
schimba foarte des in timpul unel curse, nu pot spune 
ca acest inconvenient nu se va manifesta, la un moment 
dat, la oricare dintre utilizatori. 

La loc schimbarea 

5i asta duce la a doua mea observable. Tocmai pen- 
tru ca mana se Intinde prea mult catre schimbator, capeji 
tendinba de a incerca sa scurtezi aceasta mijcare, apu- 
cand maneta din varful degetelor $i dandu-i drumul re- 
pede, din scurt, dupa ce al urcat in viteza. Adica, dupa ce 
al tras maneta catre tine, il dal drumul imedlat. lar asta 
face ca, uneori, maneta sa fie impinsa de resortui elastic 
amplasat pe contactui de.treapta sus', catre partea opu- 
sa, cu contactui de.treapta Jos'- }i acesta da comanda 
de coborare in treapta de viteza. Practic, imedlat ce ai dat 
drumul manetei dupa ce ai urcat In treapta de viteza, 
daca 0 scapi mai repede dintre degete, aceasta are ten- 
dlnta sa intre In oscllabie, lovind contactui din faia ;l co- 
borand imedlat in viteza. va da;i seama ce inseamna asta 
intr-o cursa... Am pierdut de cateva ori locuri importante 
in confruntari incinse online, din cauza ca, incercand sa-mi 
protejez musculatura bratului drept }i a umarului, am 
manevrat schimbatorul din varful degetelor, scapandu-l 
dintre acestea dupa o urcare in treapta de viteza. 

Solufia este simpia, anume aceea de a actiona 
asupra schimbatorului prin cuprinderea lul cu intreaga 
palma }i cu degetele, ba chiar avand grija sa atenuezi 
un pic din mijcarea de revenire a manetei catre pozifia 
de centru, punctui mort, dupa o urcare in treapta de 
viteza. Evident, controlarea pe aceasta cale a manetei 
schimbatorului de viteze presupune un stres constant 
;i prelungit al mu$chilor, deoarece va trebul sa va binebi 
brabul intins In tot acest timp. A$a se face ca am adop- 
tat, pana la urma, o soluble de compromis, renunband 


birou. RGT FFB Clutch nu are astfel de gaurl filetate pen- 
tru prinderea cu juruburi, dar nici nu are nevoie, deoa¬ 
rece, dupa cum am spus, se ata$eaza perfect la masa 
prin sistemul de parghie cu ?urub cu care este dotat. 

Dar, dep am prins F430-ul in juruburi de birou, o 
problema tot a ramas - cea a rigiditabii ansamblului vo- 
lan-baza-birou. Orice am facut, oricat am strans la juru- 
buri, Thrustmaster Ferrari F430 FFB nu este perfect rigid, 
la manevrare se simte ca ansamblul are o anumita elas- 
tlcitate, ba mai ;i scarbaie din cand in cand. Asta se in- 
tampla pentru ca, in structure sa de rezistenba, F430 are 
prea multe elemente dintr-un plastic insuficient de ri¬ 
gid. lar volanul propriu-zis pare supradimensionat in re¬ 
port cu acestea (avand un diametru superior celui obij- 
nuit la astfel de produse, dar mai apropiat de realitate), 
exercitand sarcini mai marl decat cele normale pentru o 
asemenea structura. RezultatuI nu afecteaza funcbionali- 
tatea modelului Thrustmaster F430, el poate fi folosit 
fara probleme, altele decat senzabia absolut nepiacuta 
ca sistemul intreg nu e rigid ;i mai ;i scarbaie la manevre 
mai bru^e sau forbe mai mari de feedback. 

Oeji are exact acela$i fel de baza precum 
Thrustmaster F430, poate doar o idee mai mica, mode- 
lul RGT FFB Clutch ofera o rigiditate impecabiia, de fapt. 


la pozibia corecta 
faba de volan $i a^- 
zandu-ma mai 
aproape de acesta. 

Merge jl a$a, evibi 
aparibladurerilorin 
brab si umar, la 
schimbarea viteze- 
lor, dar nu mai ai 
acelasi spabiu de 
manevra a volanu- 
lui la schimbari 
foarte rapide de di- 
recbie, in special in 
momentui redresari- 
lor din pozibil instabile - precum la iesirile in fbrba din viraje. 

Fara indoiala, solubia cea mai buna este sa ai un 
schimbator de viteze independent, care nu este incas- 
trat in baza volanului: un dispozitiv cum este 
Thrustmaster TH8RS, ce poate fi asezat exact precum la 
0 masina de curse reaia. Dar asta este o soluble costisi- 
toare - or, RGT FFB Clutch ofera o configurable aproape 
completa pentru simularea auto, adoptand o soluble re- 
zonabiia atat in ce priveste costurile, cat si 
funcbion^litatea. 


De baza 

Baza volanului este foarte compacta, de mici di- 
mensiuni, solida. Doua lucruri mi-au piacut mult la 
aceasta baza de volan. Inainte de toate, am fost mulbu- 
mit ca se prinde foarte bine, fara jocurl si alunecari, de 
suprafaba mesei/ biroului. Asta spre deosebire de 
Thrustmaster Ferrari F430, care are tendinba sa se miste, 
atunci cand folosesti sistemul lui de prindere de tablia 
mesei - culmea, exact acelasi folosit si la RGT FFB 
Clutch, la care funcbioneaza impecabil. Din fericire, 
F430-UI este prevazut in partea de jos a bazei cu doua 
gaurl filetate, pe care le-am folosit pentru a prinde cu 
Suruburi volanul de biroul meu - da, am doua gaurl in 
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cea mai bunS din tot ce mi-a pkat in mSnj pin3 acum - 
excluzSnd, evident, ThrustmasterTSOORS, care este cu 
cSteva ciasc mai sus ({i un pret pe mSsurS). 0 expiicape 
ar ft un piastic mai gros sau mai rigid. Dar, important mi 
se pare ;i faptui d volanui de pe RGT FFB Ciutch are un 
diametru semnificativ mai mic decit cei ai F430, la o 
structure asemSnStoare a bazei, ceea ce duce la solicmri 
mult mai mici exercitate, prin axul central al directiei, cl- 
tre intregul ansamblu al RGT FFB Clutch. 

Micul rotund 

Volanui propriu-zis este de generatie mai veche, 
sub aspectui diametrului, de 25 cm - volanele destinate 
jocurilor se fac mai nou cu diametre spre 30 de cm, la 
Thrustmaster ;i Logitech. M3 a^teptam ca asta s3 m3 de- 
ranjeze, eu hind foarte inc3ntat de volanui mare al 
Thrustmaster-ului meu F430. Dar, surpriz3!, am descope- 
rit c3 volanui RGT FFB Clutch incepe s3 imi plac3 tot mai 
mult aja, mic. Am dat foirele de feedback mai incet in jo- 
curi (pentru a putea invSrti volanui mai ujor, deoarece la 
raz3 mai mlc3 forta pe care ar trebui s3 o aplic pentru a 
contracara acela$l feedback ca la F430 ar fi mult mai 
mare) ;i am descoperit un votan foarte u$or de mane- 
vrat, care imi permite mi5c3ri de precizie, dar ?! redres3ri 
;i manevre de contravirare executate foarte rapid, f3r3 a 
simii 0 opozifie nepl3cut3 a mecanismului volanului. 

La excelenta ergonomie a volanului contribuie ;i 
faptui c3 marginea acestula este mai groas3 dec3t a al¬ 
lot modele. Ad3uga5i la asta }l faptui c3 este complet 
acoperit de un caucluc de foarte bun3 calitate, pl3cut la 
atingere, cu aderen;3 impecabil3, $i ve;) obfine un volan 
U50r de manipulat, ce ofer3 sigurant3 $i confort. Repet, 
nu credeam c3 o s3-mi plac3 at3t de mult volanui de pe 
RGT FFB Clutch. 

In ce priveste butoanele, cea mai mare parte a 
acestora se afl3 pe faja volanului, intr-o configurafie 
asem3n3toare celel de pe controlerele de PlayStation 3. 
Oe altfel, pe site-ul produc3torulul este o Iist3 de vreo 10 
jocuri de PS3 cu care RGT FFB Clutch este compatibll. 
Deci, pe I3ng3 faptui c3 funciioneaz3 in toate titiurlle de 
PC, RGT FFB Clutch poate fi folosit ji pe PS3, probabil 
chiar in mai multe jocuri decit cele anunfate oficial. La 
butoanele de pe volan se mai adaug3 dou3, dispose pe 
baza acestiiia, sub maneta schimb3torului de viteze. 

Dand din padele 

Una din dot3rile deosebite ale volanului 
Thrustmaster RGT FFB Clutch este aceea c3 ofer3 patru 
padele in spatele volanului, dou3 pe st3nga ;i dou3 pe 
dreapta. De obicei, avem de-a face cu numai dou3 pade¬ 
le, c3te una de hecare parte, responsablle pentru schim- 
barea vitezelor, intocmai precum la Formula 1. Dar, in ca- 
zul RGT FFB Clutch, lucrurile sunt mult mai interesante. 
Perechea de padele aflate deasupra este destinat3 schim- 
b3rii vitezelor, ele action3nd ca nijte butoane, in mod cla- 
sic In schimb, perechea de padele de sub acestea actlo- 
neaz3 proportional, function3nd exact precum pedalele 
de fr3n3 p acceleratie: cu c3t le apeji mai mult cu at3t 
mai mare este valoarea pe care o transmit c3tre Joe 

Lucrul extraordinar pe care Thrustmaster l-a fScut 
lansSnd RGT FFB Clutch a fost s3 ofere o alternativS celor 
care nu !$i pot folosi picioarele $i care erau obligati p3n3 
atunci s3 fac3 uz de gamepaduri dac3 doreau s3 joace 


un simulator auto. Cu RGT FFB Clutch, ins3, acceleratia ;i 
fr3na pot fi actionate cu m3inile, folosind degetele mij- 
lociu ;i inelar, in timp ce vitezele pot fi schimbate cu ar3- 
t3toarele. Recunosc, pentru o loaz3 ca mine a fost dificil 
fie 5i numai s3 incerc aceast3 variants dar pentru dneva 
obitnuit s3 treac3 zi de zi peste piedicile puse in calea 
unei persoane cu handicap locomotor, un asemenea 
exercitiu este mult mai accesibil - iar la cap3tul lui se afl3 
libertatea de a goni cu 250 la or3 pe cele mai frumoase 
piste din lume, folosind un volan realist $i nu un game- 
pad. Nu pot dec3t s3 sper c3 atat Thrustmaster, c3t $1 alfi 
produc3tori vor mai avea astfel de initiative, pentru c3 
totl iubitorii de simulare auto merit3 s3 se bucure de 
practicarea acestui sport virtual in conditii c3t mai bune, 
nu doar folosind impropriile gamepaduri. 

Dar, padelele cu actionare proportional3, adic3 pe¬ 
rechea de Jos, pot fi de folos ;i celor care utilizeaz3 pe¬ 
dalele de la picioarele lor. Aceste padele pot fi atrlbuite 
altor actluni din Joe, precum ar fi privitui c3tre st3nga 
sau c3tre dreapta. Am observat c3, astfel, pot bine-mersi 
S3 renunt la dispozitive de gen TrackIR, baz3ndu-m3 ex- 
clusiv pe padele. Iar pentru cei care practic3 rallul $l/sau 
driftui virtual, padelele pot fi mult mai valoroase dec3t 
ar putea crede cel ca mine, care prefer3 competitille de 
tip GT. Asta pentru c3 lucrul care lipse$te cel mai mult 
rali;tilor $1 drifterilor este o fr3n3 de m3n3 proportiona- 
13. Este adev3rat c3 se poate atribui un buton de pe vo¬ 
lan fr3nei de m3n3, dar aceasta este o solutie nepotrivi- 
t3, deoarece nu permite aefionarea treptat3, proportional3, 
a frSnei de m3n3, ci este de tip ON/OFF, totui sau nimic 


- ceea ce nu oler3 finetea necesar3 in controlul derapajului. 

Aja se face c3, de obicei, singura alternativ3 este 
fabricarea ad-hoc a unei fr3ne de m3n3 propor^ionale, 
ceea ce nu este deloc u$or. Din acest motiv, posibilitatea 
de a folosi una din padelele proportionate de pe RGT 
FFB Clutch ca fr3n3 de m3n3 devine unul din argumen- 
tele pentru care acest volan este de interes pentru mai 
multe categorii de Juc3tori. 

Trebuie, ins3, tinut com de unele Iimit3ri. In primul 
r3nd, atunci c3nd folosefti padelele proporfionale, pe¬ 
dalele de accelerafie $i fr3n3 functioneaz3 normal, dar 
nu poji face uz de ambreiaj - acesta ;i padelele propor- 
tionale se exclud reciproc. In al doilea r3nd, un ralist sau 
un drifter trebuie s3 $tle c3 unghiul maxim de rotafie al 
volanului de pe RGT RFB Clutch este de 270”, ceea ce 
pentru unli poate fi o limitare, pentru altii nu, depinde 
de stilul fiec3ruia. Un al treilea aspect Jine de felul in 
care este implementat3 functionarea ambreiajului }i a 
cutiei de viteze in simulatoarele auto - un subiect prea 
vast pentru a face obiectui acestui articol, motiv pentm 
care it p3strez pentru viitor. 

RGT FFB Clutch m-a Impresionat in mod pl3cuL 
Thrustmaster a g3ndit }i realizat un produs ergonomic, 
care imbin3 surprinz3tor de multe func;ii, la o calitate la 
fel de surprinz3toare, dac3 ne gindim c3, in categoria sa 
de pret, RGT FFB Clutch este cel mai accesibil. Iar dota- 
rea cu pedal3 de ambreiaj, manet3 schimb3tor secvenjial 
de viteze }i padele proportionale face unic modelul RGT 
FFB Clutch, In aceea$i categorle de pret. 

■ Mirius Ghinu 
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ASUS Lamborghini VX7 


D eoarece piafa de produse mainstream, mai ales in 
domenlul IT, devine din ce in ce mal pu^in popu¬ 
late, iar utlllzatorll se orlenteazS tot mal mult cetre sls- 
teme extrem de leftine sau extrem de scumpe, devine 
din ce in ce mal greu se gJse^tl un produs de verf care 
t$l Justifice o mare parte din banl. Este adevSrat, in cazul 
ASUS Automobill Lamborghini VX7, o parte din pre? 
trebule se se duce }l pe licenfa utlllzerll brandului 
Lamborghini pe carcase. Din fericire, respectivul pro- 
cent este mic, dace nu foarte mic. Avend in vedere ce 
aproximativ 8000 de lei pe un sistem portabll, in func- 
(le de configura;le, este un pret pe care prea puflnl ar fi 
dlspu$i se-l pieteasce, trebule apreclat efortui celor de 
la ASUS de a pune Intr-o carcase extrem de Impozante, 
fere se fie ostentative, o configurafle care 
Impresloneaze. 

Constrult in jurul platformel Sandy Bridge de la 
Intel, noul VX7 este Impreslonant in egala mesure atet 
la Interior, cet ;l la exterior. Avend un set de treseturl, 
cel pu;ln la capitolul design, care amintesc de popula- 
rul design al companlel Itallene, cel mal nou 
Lamborghini de la ASUS este constrult cu o atenfle 
foarte mare la detallu. Capacul $1 zona din spate a lap- 
topulul par se formeze o varlante mlniaturizate a unui 


„bot’de Lamborghini din ultimli ani, tendinje care este 
accentuate }i de sigla Automobill Lamborghini care tro- 
neaze pe spatele ecranului. Pene}! integrarea ventila- 
toarelor generoase, sllenfioase de altfel, la baza ecranu- 
lul mi se pare o idee extrem de Inspirate, mal ales ce 
este in egaie mesure ehclente ji estetice. Tot la design 
intre cele doue becuri rojil, care se aseamene cu ni;te 
stopuri ;l care au ca scop interirea treseturllor de auto- 
mobil Lamborghini. Pene ;l sunetui care se aude la por- 
nirea slstgmului este Identic cu cel care se aude la por- 
nlrea motorului unel mapni de mare putere. NicI 
Interlorul laptopulul nu a fost neglljat la capitolul de¬ 
sign. Cu elemente negre acrillce comblnate cu piele, in 
zona restpad-ului, intregul interior aduce aminte de o 
marine sport. Butonul de power, pozifionat in partea 
dreapte, este marcat cu mesajul „Start Engine* Iar in 
partea opuse, avend aceeajl culoare argintle, sunt alte 
3 butoane extrem de utile. Primul este pentru dezacti- 
varea/actlvarea lumlnii de la tastature, al doilea este 
pentru schimbarea profilului de culoare al monitorulul, 
iar al treilea este pentru schimbarea profilului de mana¬ 
gement de energie. Functille descrise mai sus sunt pe 
cet de utile, pe atet de rar inteinite la majoritatea note- 
bookurllor. Legat de tastature, pe lenge faptui ce este 


retrollumlnate cu o culoare albe, amplasamentui aerlsit 
}i tastele marl creeaze o experlente confortabiie in ceea 
ce prive$te tehnoredactarea. Touchpad-ul, chiar dace 
este lucios $1 pare din sticie, respunde foarte bine la 
miscerl ;i ip de impresia de componente trainice. In 
rest, carcasa lui VX7 este dominate fie de un portocaliu 
aprins, fie de un negru acrilic, in funcpe de versiunea pe 
care o achiziponati. Ca dimensiuni, 402 x 309 x SB mm 
nu reprezinte specificaplle unul sistem foarte zvelt, iar 
la 3,9 kg nici atributui de portabll nu ar trebul asociat 
cu ufurlnfe lul VX7. In schimb, in acest caz, ASUS nici nu 
cred ce }i-a propus se face un sistem compact sau ujor. 
Acest model ip propune se fie Impozant p impreslo¬ 
nant p face o treabe foarte bune la acest capitol. 

Oep exteriorul emane un aer de performance, in- 
teriorul lui VX7 este crelerul intregll afaceri. lesAnd la o 
parte cel 16 GB DDR3 la 1333 care ajute intregul an- 
samblu se fie foarte operativ, indiferent dace al 3 apli- 
caCIi pornite sau 10, procesorul quad core Intel Core 17 
2630QM este de fapt principalul motiv pentru care 
ASUS Lamborghini VX7 nu cedeaze la niciun fel de pre- 
slune. Cu o frecven;e de lucru standard de 2 GHz, 4 co- 
re-uri, 4 thread-uri p 6 MB L3 cache, acest CPU este una 
dintre cele mai performante solupi de la Intel pentru 
sisteme portablle. Cu ajutorul tehnologiei Intel Turbo 
Boost, 2630QM poate ajunge pene la 2,9 GHz fere nici¬ 
un fel de probleme. Tot de performance este responsa- 
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chipset GF106M, construitS intr-un proces de fabrica^ie 
pe 40 nm. GPU-ul vine cu 3 GB GD0R5 de memorie de- 
dlcati, profits la maximum de standardul DirectX11, iar 
iSfimea de bands este 192 de bifi. Inainte de a vS spune 
la ce este bun acest sistem, mai trebuie men^ionate 
cele 2 hard diskuri de 500 GB de la Seagate din familia 
Momentus XT cu 7200 RPM $i 4 GB de memorie SSD 
pentru un avantaj considerabil de performan^S. In 
Crystal Disk Mark, un test creat exclusiv pentru medlul 
de stocare, rata medie de citire ;l de scriere pentru hard 
diskurile din VX7 este de 94, respectiv 92 MB/s. Ca uni- 
tate optics a fost folositS HP Blu-ray/DVD Writer 
Combo, iar pe partea de conecticS nu a fost neglijat ni- 
mic. 3 porturi USB 2.0 cu tensiune suplimentarS, un al 
patruiea USB 3.0, un Gigabit Ethernet, un port HDMI, 
unul VGA, 0 intrare $i o iejire audio de 3,5 mm, toate se 
regSsesc pe lateralele lul ASUS VX7. Pe marginea din 
fats mai este prezent un card reader, de tip 3 In 1, com- 
patlbil cu carduri de tip SD, MS, MS PRO. Tot la capitolul 
hardware intrS panoul ales de cel de la ASUS, cu o dia¬ 
gonals efectIvS de 15,3 (oli, a cSrui rezolutie nativS este 
1920 X 1080. Acesta din urmS, deji este lucios, are nijte 
unghiuri de vizibilitate foarte generoase. 

Pentru a vS face o Idee legatS de performanfa sls- 
temului, scorul de 3221 din PCMark 7 nu face decSt sS 


de vSrf, perfect pentru orice sarci- 
nS. Pe partea de gaming, scorurile 
in3DMark11egalecuE2971, 

$1X573 se pot traduce fSrS probleme 
intr-o experientS de gaming optimS 
In orice joc recent. In teste practice, 
atat Battlefield 3, cSt $1 Call of Duty 
MW3 sau Crysis 3 au putut fi jucate la 
rezolufia natIvS a panoului cu aproape 
toate detaliile la maximum, in timp ce 
contorul de FPS-uri arSta de multe ori 
peste 30 de FPS-uri, iar In cele mai 
multe cazuri, peste 40. Singurul test 
la detain maxime care a ingenun- 
cheat un pic sistemul a fost Heaven 
Benchmark 2.S. In acest test, la o rezolufie 
de 1920 X1080, cu detail! maxime, filtrate triliniarS 
;i Antisotropic 4X, media a fost de 15,6 FPS-uri. In defi- 
nitiv, de^i sistemul se comports exemplar in orice test, 
ASUS nu l-a promovat ca pe unul de gaming, cl mai de- 
grabS un all-arounder. Un sistem bun la toate care, da- 
toritS unui set de specificatii inalte, este perfect atSt 
pentru editare video, cSt ;i pentru redare de con^inut 
multimedia sau procesare Photoshop. Nu mai rSmSne 
decSt sS punefi in balanfS dacS hardware-ul, combinat 


cu elemente specifice brandului Lamborghini, este po- 
trivit stilului vostru de viafS. Personal, vSd acest produs 
ca o medie calculatS foarte bine intre pret, performan- 
5S, calltate a construciiei, ergonomie }i design. Mai rS- 
mSne doar sS trecefi peste greutatea aferentS mai de- 
grabS unui sistem de 17 decSt de 1S ;i decizia este deja 
pe jumState luatS. 
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nat cu LED }i, chiar dac3 nu este IPS, are nijte unghiuri 
de vizibilltate foarte bune. La interior, procesorul de ul- 
timJ generajie de la Intel este un Core 17 2635QM cu 4 
core-uri $1 o frecvenja de lucru standard de 2 6H2. Este 
ajutat de 4 GB RAM D0R3 tactafi la 1333 MHz, lar par- 
tea video este asiguratS de un IGP $i un GPU. AvJnd in 
vedere cS vorbim de un Core i7 de generate Sandy 
Bridge, acesta integreazS ;i un Intel HD Graphics 3000, 
perfect pentru 0 utlllzare obijnuit j $1 chiar vizion Jri de 
clipuri HD. Al doilea cip grafic, care se activeazJ auto¬ 
mat cAnd e nevole sau manual dacA ardefi de nerAbda- 
re, este un AMD Radeon HD6490M cu 2S6 MB GDDR. 
Hard diskul este de 500 GB cu 7200 RPM, iar unitatea 
opticA este acelaji SuperDrive pe care II regAsim de 
cAjiva ani, capabil sA scrie DVD-uri $1 CD-uri. Nu cred cA 
Apple va adopta unitAfile optice de tip Blu-ray prea cu- 
rAnd, iar acesta nu poate sA he decAt un motiv supli- 
mentar de dezamAgire pentru fanii conjinutului HD 
nativ. La capitolul conecticA, pe lAngA loca;ul pentru 
Kensington care se aflA pe partea cu unitatea opticA, 
pe partea opusA se gAsesc 2 porturi USB 2.0, un port 
Thunderbolt, Audio Line-in/out, un port FireWire 800 
$i un cititor de carduri SD pAnA la SDXC. Chiar dacA a 
trecut deja mai bine de un an de la lansarea Interfeiei 
Thunderbolt In colaborare cu Intel }i acum este pre- 
zentA in toate sistemele companiei, fartorul de no- 
utate este departe de a h dispArut. GAnditi-vA ce 
inseamnA o interfatA capabilA sA transmltA, pe 
lAngA un semnal video digital pAnA la o rezolu- 
lie de 2560x1600, orice tip de conlinut cu 0 vi- 
tezA de pAnA la 10 Gbps in douA sensuri. Pe 
lAngA unltA^ile de stocare compatibile cu 
Thunderbolt care incep sA aparA ji la nol, cel 
mai bun exemplu de utilizare a acestui port 
vine tot de la Apple, sub forma 
Thunderbolt Display. Acesta din urmA, 


D eji au trecut deja cAjiva ani de la adoptarea de- 
signulul unibody, inginerii de la Apple, impreunA 
cu un numAr covAr$ltori de utillzatorl, sunt convln;i cA 
liniile de design care dehnesc orice Macbook Pro se 
apropie destui de mult de perfectiune. Chiar dacA pare 
un cuvAnt aruncat gratuit, in cazul Apple, utillzarea 
aluminlului, mai precis a unei singure cArAmizi de alu- 
miniu, a devenit o trAsAturA a stilului lui Johny Ive - 
SVP pentru Design la Apple. Practic, pentru a avea o 
structurA InternA cAt mai stabilA, extrem de importantA 
cAnd vorbim de dispozitive electronice portabile, inte- 
rlorul carcasei este sculptat cu ajutorul unor ma$ini cu 
comandA numericA. Ideea este cA, hind sculptat foarte 
precis, hecare dispozitiv din interior, gen hard disk, 
unitate opticA (IncA nu au renunjat la ea), memorie 
RAM etc, stA hx. Din acest motiv, nu vei vedea nicioda- 
tA un MacBook care sA zdrAngAne sau zornAie, nici 
dupASsaulOanl. 

Revenind la acest model, vorbim de un sistem al 
cArui panou are 15,4 foil in dIagonalA, este retroilumi- 


dupA ce se conecteazA prin intermediul unui singur ca- 
blu Thunderbolt la Mac pe lAngA imagine, oferA un su- 
net stereo de inaltA calitate, un webcam, 3 porturi USB 
2.0, un port FireWire 800, un port Gigabit Lan }i alt 
port Thunderbolt. 

In ceea ce prive$te designul ;i performanfa nou- 
lui MacBook Pro, cuvintele de ordine sunt minimalist ^ 
optimizat. Este interesant sA vezi un ansamblu pe care 
alte companii se strAduiesc sA-l schimbe de la an la an, 
in timp ce Apple se axeazA pe alte lucrurl $1 reu$e;te sA 
impresloneze cu acelaji design de mai bine de patru 
ani.Tastatura iluminatA, tastele aerisite negre ;i difu- 
zoarele de pe lateral, toate par create de un singur om 
mai degrabA decAt de o echipA. Nu cred cA am intAInlt 
pe cineva care sA vrea sA schimbe ceva la capitolul de¬ 
sign la un MacBook, lar cea mai recentA Iterafie a con- 
ceptului nu este 0 exceptie. 

Ca performanfA, in Xbench, aceastA conhgurafie 
a obflnut 136,81 de puncte, iar in cea mai nouA versiu- 
ne de Geekbench, 8825 de puncte. In aplicatia 
Cinebench RIO, pe partea de grahcA, scorul objinut a 
fost de 4969 de puncte, in timp ce testui single core s-a 
reflectat in 4019 puncte, iar testui multi core in 14025 
de puncte. In ceea ce privejte cea mai nouA iterafle a 
testului, Cinebench R11,5, la capitolul OpenGL, vorbim 
de 21,09 FPS-uri, iar pentru procesor nota a fost de 
4,76 de puncte. DacA ar h sA scoatem un element in 
evidenfA, punctui de rezistenfA al acestui sistem este 
reprezentat de autonomie. Mult prea purine sisteme 
imprumutA construcfia celor de la Apple legatA de ba- 
terie ;l asta se vede. Din acela$i motiv, cele aproape 7 
ore de autonomie nu o sA le intAlnejti prea des cAnd 
vine vorba de utillzarea sistemulul folosind o conexlu- 
ne wireless. 

Nu mai rAmAne decAt sA puneli ceva bani deo- 
parte, sA vA gAndi;i dacA puteji sA trece;i la OS X Lion, 
iar dacA rAspunsul este nu, luafi-vA oricum un MacBook 
5i puneti Windows pe el. 
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AverMedia 
Capture HD 


U rmStoarea senzafie online de cele mai multe ori 
este un clip video pe care unul din prietenii til l-a 
vizut pe YouTube a rimas atit de impresionat incit 
l-a postal pe Facebook, tu ai dat un die nevinovat, te-a 
pulverizat, l-^i partajat pe Twitter ;i tn citeva ore o 
aruncare de cujlt din Call of Duty 3 care s-a finalizat cu 
head shot a ajuns si aibi prima mie de vizuallziri. Oaci 
aceasti proceduri vi se pare simpli, de acum va fi $1 
mai simpli. Firi echipamente complexe, computere 
performante sau setiri complicate de capturi video, 
acum orice performanji pe PS3, Xbox 360 sau Wii poa- 
te fi imortalizati. 

Vorbim de noul AverMedia Game Capture HO, un 
dispozitiv care i$i propune $1 duce la bun sfirjit o sarci- 
ni extrem de simpli, capture video a confinutului de 
pe cele mai populare console ale momentului. Operind 
ca un intermediar intre consoli $i televizor, instalarea sa 
este foarte simpli. In pachet gisi;! conectori proprietarl 
pentru fiecare dintre console, iar la capitui celilalt, cele 
trel cabluri pentru video component. 
trebui si fie suficiente pen¬ 
tru gaming de Inalti defini¬ 
te. NU aveti nevoie de un 
PC. Totui se petrece offline 
;i nu vi trebuie decit un 
mediu de stocare pe care II 
puteti Integra in aparat, 
vorbim de un hard disk de 
2,5 toll SATA, sau il putefi 
conecta pe USB (hard disk 
extern sau stick USB). Trebuie 
mentionat ci in pachet nu vc 
gisi niciun mediu de stocare In¬ 
dus in pret.Trageti cablurile, porniti 
televizorul 5I dispozitivul celor de la 
AverMedia, urmati cifiva pa;i pe ecran de ge- 
nul asistentilor de instalare cu Next, Next, Next: 


din acel moment nu mai rimine decit si declan|ati 
inregistrarea oricind, dupi bunul plac. Cum este $i nor¬ 
mal in contextui in care un semnal mai trece printr-un 
aparat inainte de a ajunge la televizor, era de a$teptat o 
anumiti intarziere, dar acest aparat face o treabi foarte 
buni din evitarea problemelor de acest fel. Avind in 
vedere titiuri precum Street Fighter sau Mortal Kombat, 
in care fiecare sutime de secundi este vltali, este pli- 
cut si vezi ci performanta nu este trasi in spate de un 
aparat. Din multitudinea de functii suplimentare, ex¬ 
trem de utili este functia de Instant Replay! Indiferent 
ce vrea si faci PS3-ul, cind a|i terminat un joc, in se- 
cunda urmitoare puteti apisa pe play }i cea mai recen- 
ti inregistrare este redati instant de citre Game 
Capture HD. 

Pentru pasionatii de formate, dispozitivul salveazi 
tot continutui intr-un format AVI compresat extrem de 
putin spre deloc. A}teptati-vi, de 


turi la evaporarea a aproximativ 
7 GB de spatiu. Deji YouTube suporti firi probleme 
upload-ul de astfel de fijiere, daci vi intereseazi mon- 
taje complicate din mai multe clipuri, pentru a evita 
eventualele decalaje dintre streamul audio }i cel video, 
cel mai bine ar fi si folosifl intil 0 aplicafie de tip con¬ 
vertor pentru a transforma streamul original in XviD, 
MKV, MPEG, MP4 sau MOV. Dupi aceasti etapi, treaba 
merge ca unsi. 

Daci ar fi fost si mai adiugim o funefie la acest 
aparat, aceea ar fi fost un port de refea care si te ajute 
si extragi confinutul de pe hard diskul intern mult mai 
u$or. Lisind asta la o parte, un dispozitiv de sub 4(X) de 
lei te ajuti si scapi de bitiile de cap ale unei plici de 
capturi ;i ale unui sistem desktop ultraperformant. Eu 
zic ci-;i justifici banii cu brio. 
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G indite pentru posesorll de console, cijtile F540 
reprezinta solu?ia perfects pentru tofi cei care 
s-au saturat de fire prin casS, dar nu-?! doresc sS facS un 
compromis la calitatea sunetulul. De}! folosesc un emi- 
tator destui de mare pentru transmiterea sunetulul, 
acesta este perfect pentru utilizarea mai multor surse 
de semnal $1 pentru a schimba intre ele dupS bunul 
vostru plac. DouS perechi de RCA-uri marcate Xbox 360 
5IPS3, la care se mai adaugS o intrare clasicS de 3,5 
mm, toate acestea sunt prezente ca intrari audio pe 
transmitator. 

Ca^tile dispun ;i de microfon incorporat, care 
funcfioneaza de minune cu un PS3. Din pScate, In cazul 


Xbox 360, va fi necesar un fir de la ca$ti la un gamepad 
wireless pentru ca acesta sa funcfioneze. Legat de as- 
pectele tehnologice Integrate in microfon, tehnologia 
de anulare a zgomotului de fond prezenta aid ofera in- 
terlocutorului o calitate sporita a convorbirli. Un avan- 
taj important care este prea rar intSInit la cS^i este dat 
de posibllltatea de a utiliza aceasta pereche chiar ;i 
atunci cSnd 0 fine;! la incSrcat. Astfel, pe ISnga 8-9 ore 
de autonomie in care va putefl plimba prin casS, dad 
nu vrefl sa intrerupeti auditia, putetl conecta cablul de 
reincarcare la USB. In aceasta situa(le insa, cum este ;i 
normal, perioada de reincarcare va fi mai mare. 

In ceea ce privejte calitatea audio, cSstile F540 re- 


itech F540 


tot spectrul audio, de la joase ;i medii 
Indiferent dacS am ascultat muzica 
house sau hip hop, sunetui a avut spafiali- 
unei orchestre flra a distorsiona In 
fel sursa. Nicl pe partea de gaming nu 
sunt probleme, 0 sesiune de COO MW3 cu 
cajtile F540 dandu-ti parcS un avantaj stra¬ 
tegic In momentui in care pofi aprecia 
mai bine dlrecfia din care vin inamicii. Ca 
tehnologie wireless de transmitere a sune¬ 
tulul este folosita frecventa standard de 
2,4 GHz, soluble care functloneaza bine 
pans la 10 metri distanfa de sursa. 

La capitolul construciie, cele 310 grame 
putea pSrea cam mult cSnd vine vorba de 
perioade extinse de Joaca, in acest caz insa, 
printr-o arhltecturS inteligenta, Logitkh a sporit 
confortui considerabil. SIstemul metalic de extinde- 
re a benzii din jurul capului este de asemenea un as¬ 
pect benefic deoarece adaugS un grad de trainicle in- 
tregulul ansamblu. Partea de control a sunetulul este 
asigurata de cateva butoane amplasate pe casca stan- 
ga, pe care se gase$te ;i microfonul. Putefi ajusta dlfe- 
renfiat volumul vocilor coechipierllor fafa de volumul 
sunetelor din joc prin 2 controale de tip scroll, iar daca 
vretl sa trece{i microfonul in mod mut, avefl un buton 
$1 pentru asta. Pentru a }ti In permanen^a daca suntetl 
sau nu auzit in joc, la capatui microfonulul, in momen¬ 
tui in cate acestea este dezactivat, se lumineaza un led 
de culoare rojie. Daca ar fi sa atragem atenjla asupra 
unul dezavantaj, acela ar fi reprezentat de cupe. Din 
cauza presiunii pe urechi care se reflecta intr-un grad 
ridicat de Izolare fonica, dupa un timp prelungit de au- 
dijle, ar putea crea un disconfort celor cu urechi mai 
sensibile. 



















bands fa^S de generafla anterioarS, de la 16 la 32 GB/s. 
0 alts noutate aferentS noil familij de GPU-uri Southern 
Island este datS de tehnologla ZeroCore Power. Aceasta 
se refers aproape exclusiv la consumui de energie elec¬ 
trics se reflects, in mod idle, la scSderea consumuiui 
de energie electrics pSnS la 2,7W, in conditiile in care ?! 
TDP-ul noului H07970 de 210W este extrem de mic 

Revenind la modelul fabricat de ASUS, de$i ace$- 
tia nu s-au strSduit, ca in multe alte situatii, sS persona- 
lizeze foarte muit versiunea lor de placS video, trebuie 
atrasS aten|ia asupra cStorva detalii. In pachet, pe ISn- 
gS un adaptor HDMI la DVI, particularitate care in cu- 
rSnd va fi standard, este inclus un adaptor mini 
DisplayPort la DVI, pe ISngS un adaptor pentru 
alimentare. 

La capitolul performan;S, noui GPU AMO Tahiti XT 
;i, implicit, noul ASUS Radeon HD7970 este cea mai pu- 
ternicS placS video a momentului single-GPU. FafS de 
vechiul HD6970, in orice test, este mai rapidS cu 20- 
25%. In ceea ce privejte soiufia de rScire standard de la 
AMD, randamentui este extrem de bun, temperaturile 
menJinSndu-se decente in aproape toate cazurile. Din 
pScate, asta se intSmpIS cu un nivei de zgomot care 
create proportional cu gradul de solicitare al GPU-uiui. 
Pentru a asocia ni;te cifre performantei, la o rezolufie 
de 2560 X 1600, cu 4X AA ji un nivei maxim de detalii, 
jocuri precum Crysis 2, Battlefield 3 sau Call of Duty 
MW3 ating un numSr de FPS-uri de 32,42, respectiv 77. 
Mai sus de atSt nu ai nevoie decSt dacS dai banii pe 2 
sau 3 monitoare Full HO pentru a profita $i de tehnolo- 
gia AMO Eyefinity. 


C hlar dacS producStorli de pISci video nu se grS- 
besc cuimplementarea avansurilor tehnologice, 
mulfumindu-se sS munceascS doar cSt sS iasS pe pri- 
mul loc, din cSnd in cSnd apar ;l exceptil. Noul AMD 
Radeon HD7970 este una dintre ele, iar ASUS Radeon 
HD7970 este unul din cei mai buni exponent!. 

Vorbim in aceste rSnduri de o nouS generatie de 
pISci video ascunse In spatele numelui Southern Island. 
Este vorba de un nou GPU Tahiti XT jl de un nou proces 
de fabricatie pe 28 nm. In cSteva cuvinte, totui este nou 
in cazul Radeon H07970, iar cele mai noi jocuri cu sigu- 
rantS nu au fost create pentru a-i sta in cale. 

Pentru a intelege mai bine tranzitia, vom mentio- 
na cSteva transformSrI regSsite in noul 7970 fats de ve¬ 
chiul 6970. Astfel veti vedea cS AMD nu a stat degeaba 
in ultima perioadS, cel putin pe frontui GPU-urilor. 
Procesul tehnologic de 40 nm s-a mictorat pSnS la 28 nm, 
de unde rezultS posibilitatea de a inghesui mai multe 
circulte intr-un spatiu mai mic ;l, in definitiv, de a obti- 
ne 0 performantS imbunStStitS cu un consum mai mic 


noului 7970 ;i numSrul proce- 
soarelor de streamuri a crescut de la 1S36 la 2048. In 
comparatie cu NVIDIA, „vechiurGTXS80 avea doar 3 
miliarde de tranzistori, tnsS cel mai probabil aceastS 
dIscrepantS nu va mai exista foarte mult. Crejterea 
frecvenfei GPU-ului de la 880 la 925 MHz, a IStimii de 
bands de la 176 GB/s la 264 GB/s, a cantItStii de memo- 
rie de 2 GB GDDR5 la 3 GB GD0R5, toate au fost de ase- 
menea importante. $i BUS-ul a crescut de la 256 la 384 
biti. DacS ar fi sS sintetizSm in Teraflops acest salt, pute- 
rea de calcul a lul ASUS Radeon HD7970 este egalS cu 
3,79TFLOPS, fatS de 2,70 in cazul vechiului model. Un 
alt detaliu important este suportui nativ, in cazul noului 
HD7970, pentru PCI-E 3.0. Deji este un standard intSInit 
doar in cele mai recente pISci de bazS, noul PCI Express, 
ajuns la generatia a treia, reprezintS dublarea IStimii de 
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^HARDWARE Comparativ 


STICKURI DE GENERATE NONA 


Intr-o perioada in care pretui hard 
diskurilor externe a crescut foarte mult, 
cel mai bun mediu de stocare portabil a 
redevenit stickul USB, de aceasta data 
construit in jurul interfetei USB 3.0. 

C a urmare a inundafillor din Thailanda ce au avut loc in ultimul trimestru al anului 
trecut, prefurile hard diskurilor au crescut cu o vitezS fenomenalj in doar cSteva 


chestiune de timp pSni ce prejurile hard diskurilor externe au crescut $1 ele, iar utiliza- 
torii finali au fost afecta;i cel mai mult. Solufia a venit sub forma mediilor de stocare cu 
memorie de tip flash. Indiferent dacS vorbim de SSD-url sau stickuri USB, acestea $i-au 
mentinut preturile, iar in cMeva cazuri s-au $i devalorizat. Din acest motiv, am decis s3 
aruncSm o privire asupra cMorva modele de stickuri care folosesc interfafa USB 3.0, 
din ce in ce mai popular^ pe toate notebookurile ji desktopurile recente. Usand la o 
parte caracteristicile de performantJ pc care le-am testat ji pe care le vep putea vedea 
mai jos, o informaiie cate inci nu este cunoscutJ de toil posesorii de PC-uri este as- 
pectul compatibllit^ii. In acest moment, dac3 vi orientati cStre achizitia unul stick 
USB, indiferent de capacitate, cel mai bine ar fi si apelaii la unul compatibil USB 3.0, 
chiar daci nu avefi in sistem o astfel de interfaii. In dehnitiv, o astfel de soluile funciio- 
neazi foarte bine in combinaile cu un port USB 3.0, rate de transfer chiar ;i de 100 MB/s 


siptiminl. Motivul? Au fost afectate fabriclle mai multor producitorl de componente hind comune, iar daci ave;! un port USB 2.0, de$l sunteti limitat in interfaii, cu sigu- 
pentru hard diskuri, iar companii precum Seagate sau Western Digital, care depindeau ranti nu vefl intSmpina probleme de funcflonare. 


la rindul lor de respectivele fabric!, au avut de suferlt. Cum era $i normal, a fost doar o 
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iAplicatii mobile 




Advanced Task 
Killer 1.9 

Task manager 

Utilizatorii avansati simt ne- 
voia unui task manager. Un 
utilizator obisnuit resimte 
negativ impactui anumitor 
aplicatii in performanta 
smartphone-ului. Asta se in- 
tampia pentru c5 Android nu 
inchide aplicatiile atunci 
c§nd acestea sunt parasite, 
ci le reduce prioritatea de 
executie. Unele configuratii 
nu pot face fata unui numar 
mare de cereri de procesare 
5i incep sa dea semne de 
oboseaia. Aici Advanced 
Task Killer se va dovedi util^ 
si va permite inchiderea forSf 
tata. va dam un singur sfat; 
folositi-o doar la nevoie, i: «■ 
pentru ca pe versiunile mai 
marl de Android 2.2 exista 
optimizare automata si mai 
mult veti incetini aparatui 
decat sa il facet! mai rapid. 
Evaluare; ititititit 


,®,Sygic: CPS 
'ff' Navigation 

Navigare asistatS de GPS 

Sygic: CPS Navigation este 
singura solutie offline de 
navigare asistata de GPS 
pentru Android care ofera 
harti de calitate si pentru 
Romania. Solutia dispune de 
0 interfata grafica optimiza- 
ta si veti vedea ca pe majo- 
ritatea aparatelor de gene- 
ratie noua se misca deosebit 
de bine, chiar si pentru mo- 
dul de vizualizare 3D. Ce 
trebuie sa stiti despre ea 
este ca permite crearea de 


rute cu puncte intermediate, 
se pot descarca {contra cost, 
bineinteles) doar acele harti 
de care aveti nevoie, are 
functii de avertizare vizavi 
de radare si alte limitari de 


pe traseu. Baza de date cu 
punctele de interes e larga, 
bunicica si pentru Romania. 
Primele sapte ziie de folosi- 
re sunt gratuite. 

Evaluare: 



. Sense Analog Clock Widget 3.2.3 


^ Widget pentru homescreen 

Un element de atractie este se- 
tul extins de widgeturi si functii 
aduse prin HTC Sense. Cine a fo- 
losit 0 data asa ceva va dori 
permanent sa revina. Sense 
Analog Clock Widget e un wid¬ 
get gratuit ce aduce pe orice alt 
Android o parte din puterea 
HTC Sense. Dispuneti de o com- 
binatie de ceas cu prognoza 
meteo, informatii despre sistem 
si nivelul bateriei. Alegeti mo- 
dul de afisare a orei (12/24), lo- 


catia pentru care este adusa 
prognoza meteo. modul de afi¬ 
sare (Fahrenheit sau Celsius) si 
daca doriti sa aveti sau nu in¬ 
formatii despre sistem: memo- 
rie, ocupare procesor. WidgetuI 
ocupa destui de mult spatiu pe 
ecran si ar fi bine sa il utilizati 
doar pe rezolutii de cel putin 
480 X 800 pixel!. Nu ocupa mul- 
te resurse si. daca doriti. puteti 
sa ii aplicati un skin personalizat. 
Evaluare: . 




Basemark ES 2.0 Taiji Free 


Benchmark 3D 


Instrument cu care puteti masura performanta 3D a unei 
platforme Android, tl folosim si noi pentru masurarea 
performantelor produselor Android ce ajung in redactie. 
De mentionat ca benchmark-ul este facut de Futuremark, 
cunoscuta companie care produce 3DMark si PCMark. 
Evaluare: 



Claudiu 04 



Care a fost primul 
tau telefon mobil? 


Al meu a fost 3310 :P 


Forum Vodafone I 

Conecteaza-te la I 

Comunitatea Telecom! ^ 
















Redactia LEVEL a testat cateva aplicatii pentru platformele mobile. Cele 
mai bune 5i mai utile vor fi prezentate m paginile acestei rubric!. Daca ati 
descoperit o aplicatie interesanta, a^teptam sugestii la level@level.ro. 



SkyfireVideoQ 

Filme in Flash pe iOS 

Chiar daca din ce in ce mai muite site-uri renunta la Fiash din 
varii motive, printre care 5 i lipsa compatibilitatii cu iOS, exis- 
ta inca numeroase filme online pe care nu le putefi vedea pe 
iPhone. Solufia vine sub forma aplicafiei de 1,99 $, denumite 
Skyfire VideoQ. Compatibiia atat cu ecrane de iPhone, cat 5 i 
de iPad, aplicafia este o solufie rapida $1 eficienta pentru o 
problema ce exista de cativa ani. Practic, gasifi site-ul cu cli- 
pul care va intereseaza pe Safari, ii dati Copy, iar daca in se- 
cunda urmatoare accesafi aplicafia Skyfire VideoQ, suntefi in- 
vitat sa vizionafi clipul din clipboard. 

Evaluare; 



Speed Test 

Care este viteza? 



Speed Test este oglinda ser- 
viciul omonim www.speed- 
test.net, folosit de milioane 
de.oameni in fiecare zi. va 
ajuta sa testafi performanfa 
refelei la care suntefi conec- 
tat, afiseaza rezultatui in 
Mbps, kbps sau kB/s $1 va 
permite sa realizati un isto- 
ric. Extrem de util! 

Evaluare: ititikitit 


Zinio, 0 aplicatie gratuita 
disponibiia pe orice platfor- 
ma, este, probabil, cel mai 
mare magazin virtual de re- 
viste $i publicatii de orice 
gen. Printre altele, include ji 
0 interfata prietenoasa pen¬ 
tru achizitionarea ?! lectura- 
rea de continut editorial di¬ 
gital. Lectura piacutai 
Evaluare: 


Ca utilizator de Windows, 
aveti probabil un cont pe 
Windows Live. One Note fo- 
losejte respectivul cont pen¬ 
tru autentificarea in aplicatie 
5 i va poate pune la pastrare 
gratuit un numar de pana la 
500 de notite. One Note sin- 
cronizeaza toate notitele cu 
serviciul Microsoft SkyDrive. 
Evaluare: ##### 


( Engltth . Sp«nl»h ) 



Word Lens e una dintre ace- 
le aplicatii care ti se par ma- 
gice. In teorie, e un banal 
translator care, deji nu stie 
prea muite limbi, aduce in 
practica un proces de tradu- 
cere care implica o serie de 
elemente originale. Aplicatia 
este gratuita, insa fara unul 
din modulele de 7,99 euro, 
nu este foarte utiia. Printre 
module se numara posibili- 
tatea de a traduce din 
spanioia in engleza, france- 
za in engleza $1 viceversa. 
Practic, intrati in aplicatie, 
moment in care se activeaza 
camera, alegeti modulul pe 
care vreti sa-l utilizati $i orien- 
tati iPhone-ul catre un text 
intr-o limba straina. In acel 
moment, folosind acela?! 
font, aceeasi dimensiune $i 
aceea?! culoare, textui din 
fata camerei este tradus in 
limba aleasa. TotuI se petre- 
ce prin realitatea augmenta- 
tiva. 

Evaluare: 


Intra pe forum.vodafone.ro si discuta despre 
teLefoane, aplicatii, acoperire si muite altele. 

In plus, poti castiga un Samsung Galaxy Tab 10.1, 
un Vodafone Smart Tab 7 sau un Galaxy Nexus. 


O 

vodaFone 






















CONCURS LEVEL $INEMIRA 


LIFESTYLE 



I intoarcerea 


de Chemarea PSm^ntului 
; de apari^ie). 


acasJ, continuati la Editura Ne 
(2010)51 NavelePamJntuluiar 


Intoarcerea acasA 




face nimic zile la rdnd.. 


Cei cinci c<k5tigJtori ai concursulul NEMIRA edifia decembrie 2011, ce a avut ca | 

Napoca. A$tilu 5 Alina-Elena din Bucure5ti, CaRxxean Angela din Sibiu G>iocariu 
Bogdan Theodor din Bot05ani 51 Dragomir George Oprian dinT3rgovi5te. 


A mintirea Pimintului spune povestea celor care au 
pirisit PdmSntuI dlstrus de rizboaie 5! s-au stabilit 
pe planeta Harmony. Pentru a nu repeta erorile ce 
au dus la distrugerea civlllza(jei terestre, computerul 
principal de pe orbita planetei a fost programat ca 
gardian al acestel lumi. Mislunea sa este sS apere specia umani de 
singurul du5man care ar putea-o distruge: omenirea insasi. 

Pe Harmony nu exista arme de distrugere in masa 5! nici teh- 
nologii care le-ar putea construl. Insa, dupa 40 de milioane de ani, 
inteligen(a artificiaia de pe orbita constata ca a pierdut accesul la 
unele band de memorle 5! ca se confrunta cu avarli repetate. lar pe 
planeta oamenii incep si se gandeasca la putere, boga^ie 5! 


.Strdlucirea cdrfii nu rezidd atdt in intrigO, deji nu este In niciun caz nein- 
teresantd, cl In personaje. Card ne aratd cd ac\iunile }/ alegerile tururor 
personajelor pot fi infelese, dacd nu chiar justiUcate, cdt timp evenimente- 
le suntprezentate din perspectiva lor. <tRdul» nu esteprezentat ca dorinfa 
InnSscutd de a face rdu, cl ca tentativd nereujitd de a face bine.' 

Jncd o poveste minunatd purtdnd marca inconfundabild a lui 
Orson Scott Card.' 

Publishers Weekly 

Ca fapt divers, Orson Scott Card este singurul autor de science 
fiction care a primit in doi ani consecutivi prestigioasele premii 


ECEMBI 


amintirea pamdntuiui 


Ca^tiga unul din cele and romane Amintirea Pamantului 
de Orson Scott Card raspunzandlaintrebarea: 

Din ce serieface parte Amintirea Pamantului? 

► Dune 

► Intoarcerea acasa 

► Odiseea Spa^iala 


or on 

scott card 
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(lecupati talonul ji liin)ite(i-l pe adiesa 3 D Media (ixiimuniotioris SRt ()P 2 CP 4, S(X)S% 8r^ 
Data limita a conoiBuliii: 1 ttiartie 20U Desemnaiea castigJtOfului se (ace priti itageie la sof?. 
Numele (jjtigatDnilul va fi puUicat in editia de luna aprilie 2012 a revisiei 
Piin completaiea j eiipedieiea talonului se eiipiima acadul dri (3 inft*ma(iile co^ 
sa fie inregistrate ji pieltxiate de catre edituia SC 3 D Medb (jinvnunicatlons SRL in soip statistic, 
pentni tnm’iterea de conHTiicad comeidale prapdi sau ale sponsorului concuisd 






























Rscenzie film 


' kompakt 

JJJJO. STASH! 


y^Q^Office2oio 


Sfaturl de folografiere 


INDESIGI 


CreatiwHte 
in edita^a i 


AjALB-NEGRU 


Trimite cuvantui gARTEl 
prin sms ia numdrul 7555 
si poti comanda oricare dintre 
cdrfile colectiei CHIP Kompakt 


D acS lubifi animalele $i filmele, atunci cu siguran^ a^i plans Impreuna cu noi toti 
ceilalti in momentui in care a?! vazut Hachi. Atata putere a avut acel film incat, in 
momentui in care l-am auzit pe maestrul Spielberg spunand cS War Horse este in- 
chlnat tuturor cailor care au fost langa noi in razboaie }i de-abia apoi o poveste de priete- 
nie intre un cal deosebit $i stapimui domnul lui, m-am gandit cu frica la ce va urma. 
Surprinzator, deji mai avea un pic ;i scria la inceput.pentru Oscar", Spielberg }i-a cam batut 
Joe de munca lui. Oricine jtle cu adevarat ce inseamna munca pamantului sau razboiul, fara 
a mai vorbi de putina fizica, va fi dezamagit din loc In loc. Motiv pentru care sper ca filmul 
sa fie nominalizat, dar sa nu cajtige nimic. Chiar aja? Hollywood-ul nu mai e in stare sa 
spuna 0 poveste fara a fabula? Singurul care merita ceva este calul, care ar putea primi pre- 
miul pentru cel mai bun actor (sau actrija, n-am verificat) fara probleme. Dejl e clar ca ba- 
traneii care aleg premiile nu au curajul sa o faca. Ca mai toate filmele lui Spielberg, ;i War 
Horse este o poveste deosebita care te absoarbe }i te face sa uiji de orice inadvertenie. E}ti 
prins $1 te bucuri de un film mult mai cald deefit credeai initial, deji in multe locuri copiat 
dupa altele $1 chiar clifeic. Momentui de care tuturor ne era frica vine }i ne sfajie sufletele, 
aja cum era de ajteptat. Lenea, lipsa de idei originate sau pur }i simplu de minte nu lasa fil¬ 
mul sa fie unul extraordinar, dar asta nu inseamna ca nu e unul bun. Recomand! 
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urbandictionary.com 


Nu-i a;a ca (i se pare ca limba engleza este 
ptea saraca in cuvinte? 5tiam eu! Aja ca iata 
unsitepecarefiecaredintrenoipoateada- 
ugauncuvantsauoexpiesiecaresainsem- 
ne ceva. Orice. Oaca ate cat de cat sens, fie 
ji doar pentru tine, poate deveni noua ex- 
presiea secolului.Te-ai saturat sa spui Cool! 
de fiecare data cand ceva (i se pare tein 
sau Fudd cand cineva te caka pe batatura? 
Adauga propriul tau cuvant Mar& nu se 
pune pentru ca d^ e luat 


□ 


howstuffworks.com 


De ce apa se evapora? De ce Harry Potter are 
nevoie de bagheta magica pentru a putea 
transfixma apa »i vin? De ce poluatea vine 
de la ora; ^ nu de la iara? De ce are vulpea 
coada?Deceneudamcandploua?Decefo- 
cul senate him? De ce nu putem sa metgem 
in maini? De ce nu ne creste par in palma? 

De ce trebuie sa domiim? De ce albul ochilor 
este cateodata galben? De ce nu pofi invata 
un chine sa traga apa la veceu? Daca nu ^ 
raspunsul la aceste intrebari, intra pe how- 
stuffvvorks punct com 5i vei afla. 
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In editia lunii februarie 
veti putea citi: 




Radeon HD 7970 
Radeon HD 6990: 


Mareletestal 

televizoarelor! 

Ce functii trebuie sS aibcl 
televizoarele moderne $i, mai ales, 
care sunt cele pe care trebuie sd le 
avem in vedere 

Facebook vs. Google+ 

I Coogle+ este reteaua care promite 
sd facd toate lucrurile mai bine. 
Oare ce raspuns are Facebook? 

Windows 8 UEFI 
Secure Boot 

Implicatii de dincolo de securitate 

Infruntarea titanilor 

Radeon HD 7970 de la AMO dd 
I ochli cu cele mai puternice piaci 
grafice existence pe piata din 
Romania: Radeon HD 6990 si 
GeForce CTX 580. 


DVD 


PROJECT SUSTINUTDE 

Microsoft 


Marele test 

al televizoarelor! 

de ce SUM cawblle 19 dIMre cele mai receMe modelel 

F^book vs. Google-i 


Coogle+ este reteaua care 
promite s3 fac3 toate lucrurile I 


Primiipasyn business 


PACKET 
PROMOTIONAL! V 

Microsoft T 

CHIP DVD + excel 2010 

m exemple practice 








Noua generatie Wireless N SmartBeam este aid 
D-Link DIR-645 



Routerul DIR-645 cu noua clasa de wireless N SmartBeam asigura acoperire imbunata^ita in zonele cu 
semnal slab sau fara semnal. 

Prin cele 6 antene interne multifunc^ionale $i forma cilindrica, DIR-645 pastreaza valorile de transfer 
ridicate ale Wireless N indiferent de pozi^ia fa^a de router a laptopurilor $i a altor dispozitive wireless. 
Suplimentar.clien^ii D-Link se vor bucura de porturile LAN ji WAN Gigabit, portui USB cu func^ia 
SharePort plus (multifunctionala de re^ea ji unitate de stocare de tip USB HDD sau Memory Stick USB). 

Cel mai bun wireless are acum forma cilindrica! Forma lui DIR-645. 


Creati-va propriul spatiu digital. 


www.dlink.ro/digitalhome 

www.dlinkforum.ro 
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